
PLANNER SZKOLENIOWY
CZAS PRACY

SPOTKANIE PIERWSZE SPOTKANIE PIĄTE

SPOTKANIE SZÓSTESPOTKANIE DRUGIE

SPOTKANIE TRZECIE SPOTKANIE SIÓDME

SPOTKANIE CZWARTE SPOTKANIE ÓSME

Data: 04.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00

Data: 05.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00

Data: 06.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00

Data: 07.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00

Data: 11.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00

Data: 12.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00

Data: 13.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00

Data: 14.02.2025

Start szkolenia: 12:00

Przerwa: 13:50 - 14:10

Przerwa: 15:50 - 16:10

Zakończenie szkolenia: 17:00



PLANNER SZKOLENIOWY
PROJEKT SALONY Z ANEKSEM KUCHENNYM

SPOTKANIE PIERWSZE SPOTKANIE PIĄTE 

SPOTKANIE SZÓSTESPOTKANIE DRUGIE

SPOTKANIE TRZECIE SPOTKANIE SIÓDME

SPOTKANIE CZWARTE SPOTKANIE ÓSME

omówienie planu
nieruchomości

nakreślenie profilu klienta oraz
jego preferencji względem

sztuki i natury 
rozrysowanie podstawy do

pracy

praca na układach
przeanalizowanie potrzeb

klienta
przedyskutowanie

możliwych układów i ich
przygotowanie 

dokończenie
przygotowywania układów

opisanie ich jako “do
wysyłki dla Klienta”

omówienie plan
projektów, stylu wnętrza

poszukiwanie materiałów
potrzebnych do wykonania
naszego projektu na bazie

natury
rozrysowanie podstawy
zabudów meblowych 

szukanie odpowiednich modeli do
projektu oraz elementów sztuki

ustawianie mebli
rozrysowanie sztukaterii -

opcjonalnie
nakładanie materiałów

wprowadzenie oświetlenia

ustawienie świateł
wprowadzenie efektów

typu połysk, mat
rysowanie podłogi, kafli

szukanie dodatków
wprowadzenie uchwytów

wprowadzenie materiałów
z chmury

dopracowanie materiałów
ustawienia główne vraya 

podsumowanie szkolenia
obejrzenie powstałych

wizualizacji
omówienie błędów,

poprawek 


