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REGULAMIN KONKURSU
"Kamera! Akcja! Demokracja!"

na krétki film/animacje
w ramach projektu D-EFFECT
Interreg Potudniowy Baltyk nr STHB.04.01-1P.01-0005/23

81. Postanowienia ogdlne

Konkurs "Kamera! Akcja! Demokracja!" (zwany dalej "Konkursem") organizowany jest w
ramach projektu D-EFFECT, finansowanego ze srodkéw Programu Interreg South Baltic.
Organizatorem Konkursu jest Centrum Spotkan Europejskich "Swiatowid" w Elblagu.
Wspotorganizatorzy: Stowarzyszenie Gmin RP Euroregion Battyk, Partnerzy projektu - Gminy
partnerskie projektu 12 gmin w Polsce, Szwecji, Danii, Niemczech i Litwie):

- Polska: Olsztynek (PP), Elblag (AP), Dzierzgori (AP), Szczecin z zasiegiem na cate zachodnio-
pomorskie (PP)

- Szwecja: Hassleholm (PP) and Vastervik (PP)

- Dania: Guldborgsund (PP) and Odsherred (PP) and Bornholm (AP)

- Niemcy: Greifswald z zasiegiem na caty Mecklenburg-Vorpommern (PP)

- Litwa: Kretinga (PP) and Tielsiai (AP)

Konkurs taczy dwie aktywnosci projektowe:

Dziatanie 3.4 - Forum Dialogu Wartoséci Mfodziezy - Przezwyciezenie kryzysu wartoéci
spotecznych i niepewnosci co do przysztosci (2 migdzynarodowe e-fora) - 50 uzytkownikéw
Dziatanie 3.5 - Uczenie sig przez dziatanie poprzez udziat spoteczefstwa mtodziezowego i
srodowiska YDF w catej UE (3 wydarzenia zewnetrzne)

Przedmiotem konkursu jest stworzenie krétkiego filmu lub animacji o tematyce zwigzanej z
demokracja.

§2. Cel Konkursu

Promowanie wartosci demokratycznych i aktywnosci obywatelskiej wéréd mtodziezy.
Wspieranie kreatywnosci oraz umiejetnosci medialnych mtodziezy.

Ksztattowanie Swiadomosci europejskiej i znaczenia demokracji w zyciu codziennym.
Angazowanie miodziezy w migdzynarodowy dialog na temat przysztosci demokraciji.

§3. Przedmiot konkursu

Przedmiotem Konkursu jest przygotowanie krétkiego filmu lub animacji o tematyce zwigzanej
z demokracjg, zaangazowaniem mtodziezy oraz wptywem mtodych ludzi na polityke i
spoteczenstwo.

Forma pracy konkursowej: krétki film lub animacja o maksymalnej dtugosci 3 minut.
Tematyka pracy powinna dotyczy¢ jednego z wyznaczonych zagadnier wskazanych w
Regulaminie (szczegotowa lista tematéw dostepna w zatgczniku do Regulaminu).

Jezyk pracy: film lub animacja mogg by¢ wykonane w jezyku narodowym uczestnika, jednak
obowigzkowo musza zawierac napisy w jezyku angielskim; alternatywnie, praca moze by¢
nagrana bezposrednio w jezyku angielskim.
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5. Technika wykonania: dopuszczalne sg nagrania wideo (realizowane np. smartfonem, kamerg,
montowane komputerowo) lub animacje (2D, 3D, technika poklatkowa — stop-motion,
animacje rysunkowe i inne).

§4. Uczestnicy Konkursu

1. Konkurs adresowany jest do mtodziezy w wieku 12—30 lat z gmin partnerskich projektu:
Polska: Olsztynek (PP), Elblag (AP), Dzierzgon (AP), Szczecin (PP)
Szwecja: Hassleholm (PP) and Vastervik (PP)
Dania: Guldborgsund (PP) and Odsherred (PP) and Bornholm (AP)
Niemcy: Greifswald/(PP)
Litwa: Kretinga (PP) and Telsiai (AP)
2. Uczestnicy moga zgtaszacd sie indywidualnie lub w zespotach (maksymalnie 3 osoby).

§5. Tematyka Konkursu
Uczestnicy wybieraja jeden z ponizszych tematow:

1. Miodziez i jej wplyw na demokracje

e ,Gtos mtodych - sita demokracji” — jak miodziez moze realnie wptywac na decyzje
polityczne i zmiany w swoim otoczeniu?

e ,Jesli nie my, to kto?” — dlaczego mtodziez powinna angazowac sie w zycie publiczne?

e ,Jak sprawi¢, by nas stuchali?” — jak przekona¢ starsze pokolenia, ze gtos mtodziezy jest
wazny? Praktyczne sposoby na skuteczne przekonywanie dorostych, politykow i decydentow
do gtosu miodziezy.

2. Demokracja w codziennym zyciu

e ,Demokracja na co dzien” — jak demokratyczne wartosci wptywajg na nasze zycie? W jakich
codziennych sytuacjach korzystasz z demokracji, nawet o tym nie myslgc?

* ,Mate decyzje, wielka demokracja” — przyktad sytuacji, gdzie demokratyczne wartosci (np.
dialog, kompromis, wybory) rozwigzujg problem.

e ,Demokracja na moim podwoérku” — jak mozna wprowadzaé¢ demokratyczne wartosci w
codziennym zyciu, np. w szkole/domu/ lokalnej spotecznosci?

3. Inspirujgce historie o demokracji

¢ ,Mitodzi mogg zmieniac swiat”— opowiedz historie mtodej osoby/grupy mtodych oséb, ktéra
zrobita cos waznego dla demokraciji, spoteczenstwa.

e ,Mate dziatania — wielkie zmiany”— jak mtodziezowe ruchy spoteczne wptywaja na
demokracje? Jak lokalne inicjatywy mtodziezy wptywajg na wiekszg spotecznosé?

e ,0Obudz demokracje” — jak mozna zacheci¢ mtodych ludzi do wiekszego zaangazowania w
zycie spotfeczne i polityczne?

4. Przysztosé i wyzwania demokracji

* ,Moja idealna demokracja” — twoja wizja idealnego systemu demokratycznego. Jak
powinien wygladac sprawiedliwy, otwarty i efektywny system demokratyczny?

e ,Czy demokracja przetrwa?” — jakie wyzwania stojg przed demokracjg i co mozemy zrobic,
by ja chronic¢?
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o ,Co by byto, gdyby nie byto demokracji?” — wizja swiata bez demokracji.

5. Moja rola w demokracji

e ,Demokracjaija” —co daje mi demokracja, a co ja moge da¢ demokracji?

e ,M0dj gtos sie liczy!” — dlaczego warto angazowac sie w wybory i inne formy demokracji?

e ,Demokracja to nie tylko wybory” — jakie inne formy zaangazowania sg wazne dla
spoteczenstwa obywatelskiego?

§6. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnicy Konkursu zobowigzani sg do wypetnienia formularza zgtoszeniowego
udostepnionego przez Organizatora.

2. Gotowe prace konkursowe (filmy lub animacje) nalezy przesta¢ w formacie MP4 lub MOV na
adres mailowy konkursy.swiatowid@gmail.com lub za posrednictwem WeTransfer.

3. Kazda zgtoszona praca musi zawierac:

e  Tytut filmu,

e  Krotka charakterystyke opisu pracy (maksymalnie 500 znakdw),

e Wymagane zgody na publikacje filmu oraz przetwarzanie danych osobowych,
zgodnie z zafgczonymi wzorami dokumentdow.

4. Kazdy film lub animacja musi zawiera¢ obowigzkowe plansze poczatkowsa i korncowg z
oficjalnymi logotypami projektu (pliki dostepne sg wraz z regulaminem i formularzem
zgtoszeniowym).

5. Prace, ktére nie bed3 oceniane:

e Prace niespetniajgce wymogow formalnych (np. brak formularza zgtoszeniowego,
brak tytutu filmu, brak krotkiego opisu, brak logotypow),

e Prace przestane po wyznaczonym terminie,

e Prace nieodnoszgce sie do tematyki Konkursu,

e Prace zawierajgce tresci zabronione lub obrazliwe,

e Prace dostarczone w nieodpowiednim formacie pliku.

§7. Kryteria oceny
1. Filmy bedg oceniane wedtug nastepujgcych kryteridow:

e Zgodnosc z tematem (0-10 pkt) —jak dobrze film odpowiada na wybrany temat?

e Kreatywnos¢ i oryginalnos¢ (0-10 pkt) — nowatorskie podejicie do tematu, unikalne pomysty.

e Jakos¢ wykonania (0-10 pkt) — montaz, dZzwiek, jakos¢ obrazu, storytelling.

e Sita przekazu (0-10 pkt) — czy film inspiruje do dziatania, zmusza do refleks;ji?

e Zaangazowanie spoteczne (0-10 pkt) — czy film moze inspirowac innych i wywotywac
dyskusje?

Maksymalna liczba punktéw: 50
2. Jury w kazdej gminie wybierze maksymalnie 3 najlepsze prace (do 5 laureatow):

e Indywidualne (2 prace) — 2 zwyciezcow
e Grupowa (1 praca) — 3 zwyciezcow
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§8. Wylonienie zwyciezcow
1. Konkurs sktada sie z dwach etapéw:

Etap | - Wylonienie laureatéw na poziomie lokalnym:

Z nadestanych prac konkursowych w kazdej z 12 gmin partnerskich zostang wybrane maksymalnie
trzy zwycieskie prace — dwie prace indywidualne oraz jedna praca grupowa. Wyboru dokonajg
komisje konkursowe powotane przez Partnerdw w Polsce, Szwecji, Danii, Niemczech i na Litwie, na
podstawie wspdlnie przyjetych kryteriow oceny.

Etap Il - Wylonienie najlepszych prac na poziomie miedzynarodowym:

Sposrod zwyciezcow etapu | Komitet Sterujgcy Projektu wybierze najlepszg prace indywidualng oraz
najlepsza prace grupowa.

W sktad jury wchodzg przedstawiciele Gtownego Organizatora, Lidera Projektu oraz przedstawiciele
Partnerdw.

§9. Nagrody
1. W konkursie przewidziane sg dwa rodzaje nagrod:
1) Nagrody gtéwne dla laureatéw wytonionych w poszczegdlnych krajach/gminach:

Wyjazd do Brukseli lub Strasburga jesienig 2025 roku — co najmniej 4 dniowy wyjazd studyjny
obejmujacy wizyty w instytucjach Unii Europejskiej, mozliwos$¢ poznania pracy instytucji europejskich
oraz udziat w spotkaniach z europarlamentarzystami, ekspertami ds. mfodziezy i demokracji. Wyjazd
z petnoletnim opiekunem ze strony Partnera (wspotorganizatora konkursu w danej gminie).

2) Nagrody dla najlepszej pracy indywidualnej i najlepszej pracy grupowej:

e Nagrody rzeczowe o wartosci do 300,00 EUR,

e Prezentacja i promocja nagrodzonych prac przez konsorcjum projektowe w pieciu krajach
partnerskich,

o Udziat w Galii Finatowej (Gala of Youth Values Dialogue Forum Competition), podczas ktdrej
zaprezentowane zostang wszystkie nagrodzone filmy i animacje (miejsce i termin wydarzenia
zostang ogltoszone w pozniejszym czasie, odbedzie sie najpdiniej w marcu 2026 roku).

§10. Prawa autorskie

1. Zgtaszajac prace do konkursu, uczestnik oswiadcza, ze posiada petne prawa autorskie do
zgtaszanego filmu lub animacji oraz ze praca nie narusza praw osdéb trzecich (w szczegdlnosci praw
autorskich i praw do wizerunku).

2. Uczestnik, przesytajgc prace konkursowg, udziela Organizatorowi oraz Partnerom Projektu
nieodptatnej, niewytgcznej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie licencji na wykorzystanie filmu
lub animacji w celu promocji projektu D-EFFECT oraz idei konkursu, w szczegdlnoéci poprzez:

a) publiczne udostepnianie w Internecie,

b) prezentowanie podczas wydarzen i spotkan projektowych,

c) wykorzystanie w materiatach promocyjnych, publikacjach i raportach,

d) przesytanie do medidow w celu informacji i promocji.
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3. Uczestnik wyraza zgode na edycje techniczng pracy (np. dodanie napisow, logotypow
projektowych, skrécenie, dostosowanie jakosci) w zakresie niezbednym do potrzeb promocji i
prezentacji.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za roszczenia osob trzecich wynikajace z
nieuprawnionego wykorzystania materiatéw chronionych prawami autorskimi lub prawami do
wizerunku w zgtoszonych pracach.

5. W przypadku prac zespotowych, zgtoszenie do konkursu jest rownoznaczne z potwierdzeniem, ze
wszyscy cztonkowie zespotu wyrazajg zgode na warunki okreslone w niniejszym paragrafie.

§10. Terminarz Konkursu

e 1czerwca — 30 wrzesnia 2025 — nadsytanie zgtoszen,
e Do 7 pazdziernika 2025 — wybor laureatdw, ogtoszenie wynikdw, poinformowanie laureatéw

drogg mailowa,
e Paidziernik/listopad 2025 — wyjazd do Brukseli/Strasburga dla finalistow,

e Najpdzniej pierwszy kwartat 2026 — Gala Finatowa.

§11. Postanowienia koncowe

e W sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyduje Organizator.
e Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie.




