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Scenariusz zajec pn.
»,Powisle Dolne — tradycyjnie i nowoczesnie”

opracowany w ramach projektu pn. ,,Pofolkuj swoj region!”
sfinansowanego przez Unie Europejskg — NextGenerationEU,
wspotfinansowanego ze srodkéw Samorzgdu Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego

1) Informacje wstepne / organizacyjne

e Tematyka: kultura ludowa, folklor, wiedza o regionie etnograficznym Powisla Dolnego

e Przeznaczenie: szkoty, biblioteki, Swietlice

e (Czas trwania: 3 godziny lekcyjne (ok. 135 minut)

e Odbiorca - wiek 10+

e Forma - zajecia warsztatowo-projektowe (teoria + Internet + narzedzia cyfrowe + rekodzieto)

2) Metody

miniwyktad, praca w grupach, webquest, gamifikacja (tworzenie quizéw online), warsztat
rekodzielniczy

3) Cele ogdlne

e Poznanie wielowarstwowej tozsamosci Powisla Dolnego
e Rozwdj kompetencji cyfrowych i projektowych

e Integracja tworczosci i prezentacji

4) Cele szczegétowe - uczestnik:

e potrafi okresli¢ potozenie Powisla Dolnego i wskazuje region na mapie

e rozpoznaje i opisuje symbole regionu: biaty haft powislanski, zamki w Kwidzynie i Sztumie,
$luze w Biatej Gorze oraz dziatalnos¢ Zespotu Piesni i Tanca ,,Powisle”

e wyszukuje informacje o legendach Dolnego Powisla w Zrddtach cyfrowych

e tworzy grupowy interaktywny quiz edukacyjny (np. w Wordwall, Kahoot lub Quizizz)

e wspodttworzy Interaktywng Mape Skarbow Powisla z wykorzystaniem kodéw QR

e wykonuje przedmiot uzytkowy zdobiony motywem biatego haftu (technika transferu)

5) Efekt koncowy zajec
e Interaktywna Mapa Skarbéw Powisla — wielkoformatowy projekt z kodami QR prowadzgcymi
do autorskich quizéw grup

e Eko-torba/ drewniana podstawka (pod kubek) z naniesionym biatym wzorem powislanskim
e Wypetnione karty pracy

6) Srodki dydaktyczne

e wielki arkusz brystolu (podktad pod mape), mazaki, klej
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e materiaty do zajec¢ rekodzielniczych (wymienione w dalszej czesci scenariusza)
e 1 tablet/komputer (z dostepem do Internetu) na grupe

o kolorowa drukarka

e projektor/ekran (opcjonalnie)

7) Przebieg zajec

| godzina (45 min) — Poznajemy Powisle

1. Rozgrzewka — Powislanskie zagadki (5 min)

Prowadzacy pokazuje Karte pracy nr 1 - zdjecie biatego haftu na bezowym ptdétnie. Uczniowie
zgaduja, dlaczego jest on inny niz znane im kolorowe wzory ludowe. Wprowadzenie pojecia
»powsciagliwosci i elegancji” Powisla Dolnego.

Prowadzacy pokazuje uczestnikom Karte Pracy nr 2.

T

Uczniowie dopasowujg odpowiedzi do obrazkow:

A) Powisle jako dzielnica miasta

B) Powisle jako region (nasz temat zaje¢: Dolne Powisle)

C) Powisle jako ogdlne okreslenie terendw nad Wistg (rézne miejsca)

Cel zagadki - uswiadomienie uczestnikom, ze nazwa ,, Powisle” odnosi sie do kilku znaczen.

2. Mini-opowies$¢ o Powi$lu Dolnym — wyktad z elementami rozmowy (15 min)

Prowadzgcy prezentuje na komputerze lub ekranie mape dostepng w Internecie
(https://zulawy.infopl.info/powisle-dolne), pokazuje, gdzie znajduje sie Powisle Dolne, wymienia
wieksze miejscowosci lezgcych w granicach regionu.
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(Tresc dla prowadzgcego): ,Musze Wam zdradzi¢ pewng tajemnice: Powisle Dolne to region...
nieuchwytny. Jesli zapytacie dziesieciu naukowcéw o to, gdzie doktadnie sie zaczyna, a gdzie konczy,
prawdopodobnie dostaniecie dziesie¢ roznych odpowiedzi!

Dlaczego tak jest? Bo Powisle to kraina ,pomiedzy”.

e Dla geografa to rynna Wisty i wysoczyzna.
e Dla historyka to dawne Prusy Gdrne i ziemie plebiscytowe.
e Dla etnografa to tam, gdzie ludzie nosili biaty haft i budowali domy w kratke.

Sama nazwa ,Powisle” jako okreslenie regionu jest stosunkowo mtoda i powstata z potrzeby
nazwania tej wyjgtkowej mieszanki kultur. Dlatego nasza dzisiejsza mapa nie bedzie 'jedyng stuszng
prawdg' —to nasza interpretacja tej fascynujgcej uktadanki. Pamietajcie: granice regionéw
kulturowych nie sg z drutu kolczastego, one ptyng jak Wista!”

Nastepnie prezentuje ponizsze zagadnienia.

1. Kwidzyn i Sztum: Giganci z czerwonej cegly
Jesli myslicie, ze tylko Malbork ma potezne zamki, to Powisle Dolne szybko wyprowadzi Was z btedu.

e Zamek w Kwidzynie: To prawdziwa forteca. Najciekawszym elementem, ktéry zawsze budzi
emocje, jest gdanisko. Wyglada jak ogromna wieza stojgca osobno, potagczona z zamkiem
dtugim gankiem na arkadach. Co to byto? Mdwigc wprost: najdrozsza i najwieksza
Sredniowieczna toaleta w Europie! Odchody wpadaty prosto do ptyngcego dotem strumienia.
Higiena na najwyzszym, zamkowym poziomie.

e Zamek w Sztumie: To z kolei byta ,wakacyjna rezydencja” Wielkich Mistrzow Krzyzackich.
Kiedy mieli dos¢ zgietku Malborka, przyjezdzali tutaj odpoczgé. Zamek lezy na przesmyku
miedzy dwoma jeziorami, co czynito go niemal niemozliwym do zdobycia.

2. Biata Géra: Tu Wista podejmuje decyzje
Biata Gdra to jedno z najwazniejszych miejsc na mapie wodnej Polski. WyobrazZcie sobie
potezng Wiste, ktéra nagle, wtasnie tutaj, rozdziela sie na dwie rzeki. To miejsce nazywamy
,weztem hydrograficznym”. Znajduje sie tu system ogromnych $luz i jazéw, ktére sterujg
woda. To serce regionu — inzynierowie decydujg tu, ile wody poptynie w strone Elblaga, aile
w strone Gdanska, chronigc catg kraine przed powodzia.

3. ZPiT ,Powisle”: Ambasadorzy regionu
Kultura Powisla Dolnego nie zyje tylko w muzeach — ona tanczy i Spiewa! Od 1961 roku w
Kwidzynie dziata Zespdt Piesni i Tanca ,,Powisle”. To dzieki nim wiemy, jak bawili sie dawni
mieszkancy tych ziem. Ich znakiem rozpoznawczym sg niezwykte stroje. Zespdt podrézuje po
catym Swiecie, pokazujac, ze Powisle ma swojg unikalng dusze, ktéra nie daje o sobie
zapomniec.

4. Biaty haft: Elegancja ukryta w detalu

Na koniec co$, co wymagato niezwykte] cierpliwosci — biaty haft powislanski. Wiekszos¢
regiondw w Polsce kocha kolory: czerwienie, niebieskosci, zielenie. Powisle Dolne postawito
na minimalizm i klase. Technika: To haft biatg nicig na biatym/jasnym materiale. Nie widaé go
z daleka, ale z bliska zachwyca precyzjg. Motywy: Krdlujg tu tzw. dziurki (wycinane i
obszywane koéteczka), subtelne listki oraz attasek (Scieg, ktéry sprawia, ze wzér jest wypukty i
I$ni jak satyna). To byta szkota cierpliwosci dla kazdej dziewczyny na dawnym Powislu.

3. Praca z karta pracy 3 (10 min)
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Uczniowie uzupetniajg fakty dotyczgce lokalizacji i symboli regionu na podstawie wyktadu. Uczestnicy
pracujg indywidualnie, nastepnie prowadzacy krotko omoéwia prawidtowe odpowiedzi.

4. Mapa skarbow Powisla Dolnego — czes¢ | (15 min)

Na tym etapie wszyscy uczestnicy pracujg nad jedng wielkoformatowg mapg skarbéw Powisla
Dolnego. Prowadzacy dzieli uczestnikdw na grupy i przydziela im zadania polegajace na
przygotowaniu ,szkieletu” wielkoformatowej mapy Powisla Dolnego. Méwi do uczestnikéw:
,Projektujgc mape, myslcie o niej jak o zywym organizmie. To nie jest zwykty rysunek, to
interaktywny przewodnik, ktéry po zeskanowaniu telefonem opowie Waszym kolegom historie,
ktorych dzisiaj sie nauczyliscie”.

Grupa 1: Zesp6t Redakcyjny

e Zadanie: Przygotowanie tytutu i instrukcji mapy.

e Co robig: Wymyslajg tytut mapy i wpisujg go ozdobnym pismem na osobnej kartce. Na
kolejnej kartce uczniowie piszg krdtka, prostg informacje na temat celu powstania mapy i
kodéw QR.

Grupa 2: Zespot Kartografow

e Zadanie: Nakreslenie geograficznego serca regionu.

e Corobig: Na duzym brystolu rysujg przebieg Wisty i jej rozwidlenie w Biatej Gorze. Zaznaczajg
granice regionu (przerywang linig, aby podkresli¢, ze sg one ,,ptynne” i trudne do okreslenia)
oraz lokalizacje wiekszych miast regionu.

Grupa 3: Zespét Architektow
e Zadanie: naniesienie na mape najwazniejszych budowli/zabytkow.
e Co robig: na osobnych kartkach rysujg uproszczone symbole zamkéw/innych zabytkéw/
charakterystycznych zabytkéw regionu. Wycinaja je.
Grupa 4: Zesp6t ,,Zywa Tradycja” (Kultura ludowa)
e Zadanie: Przygotowanie pdl na symbole kultury niematerialnej.
e Corobig: Przygotowuja na mapie specjalne miejsca (np. w formie ,chmurek”,), w ktérych

znajdg sie informacje o kulturze regionu — m.in. Zespole Piesni i Tanca ,,Powisle”, technikach
hafciarskich. Wycinaja je.

Il godzina (45 min) — Cyfrowe odkrycia

1. Webquest merytoryczny (30 min)

Kazda grupa otrzymuje temat do zgtebienia w Internecie. Na podstawie znalezionych faktow
dotyczacych swojego tematu grupa uktada 10 pytan w aplikacji Wordwall, Kahoot lub Quizizz.
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Przyktad: ,Jak nazywa sie charakterystyczna wieza zamku w Kwidzynie?”, ,Jaki kolor dominuje w
hafcie powislanskim?”. Uczniowie generujg kody QR prowadzgce do swoich quizéw.

Prowadzgcy przypomina uczniom, iz korzystamy tylko z zaufanych i bezpiecznych stron.
Uczniowie uzupetniajg rowniez karte pracy nr 4.

Podziat tematdw:

Grupa 1: Historycy i Architekci — zbieranie informacji i ciekawostek na temat zabytkéw (zamki,
warownie, koscioty) Powisla Dolnego.

Grupa 2: Etnografowie — zbieranie informacji i ciekawostek na temat folkloru Dolnego Powisla (m.in.
ZPiT ,Powisle”, haft biaty, tradycyjne rzemiosto, kuchnia regionalna).

Grupa 3: Hydrotechnicy — zbieranie informacji i ciekawostek na temat obiektéw hydrotechnicznych
(m.in. Biata Gora, Wista, podziemne wodociggi w Prabutach, ,,Rzeczne serce Powisla).

Grupa 4: Odkrywcy Legend - zbieranie informacji i ciekawostek na temat legend i podan regionu

(m.in. Biata Dama, Czarna Damo, Przekleta Karczma).

Prowadzgcy weryfikuje wszystkie stworzone quizy (pytania i odpowiedzi), zanim zostang
opublikowane na platformie.

3. Uzupetnienie mapy — (15 min)

Linki do gotowych quizéw generujemy w formacie kodu QR. Wydrukowane kody QR prowadzgce do
poszczegdlnych quizow naklejane sg na wspdlng Mape Skarbow. Uczestnicy doklejajg brakujgce
elementy (tytut mapy, instrukcja, obrazki, ikony itd.).

Il godzina (45 min) — Rekodzieto i prezentacja efektow

1. Warsztat rekodzielniczy (30 min) — ,,Biaty $lad Powisla”

Opcja 1 — transfer haftu na ekotorbe / materiat
Materiaty i narzedzia:
e eko-torba (bezowa),
e biate markery do tkanin,
e kalka biata lub otowkowa,
e szablony wzordw haftu (https://kwidzyn.naszemiasto.pl/dzien-haftow-regionalnych-
zobaczmy-jak-wyglada-haft/ar/c8-1050307)

Opcja 2 — transfer haftu na drewniang podktadke pod kubek
Materiaty i narzedzia:

e drewniana podktadka pod kubek (okrggta lub kwadratowa),

e biate markery akrylowe,

e kalka biata lub otowkowa,
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e szablony wzordw haftu (https://kwidzyn.naszemiasto.pl/dzien-haftow-regionalnych-
zobaczmy-jak-wyglada-haft/ar/c8-1050307)
e lakier bezbarwny

Transfer:

Krok 1: Wybor szablonu ze wzorem

Krok 2: Przeniesienie wzoru na eko-torbe lub podkfadke przy pomocy kalki

Krok 3: Wypetnienie wzoru biatym markerem akrylowym lub pisakiem do tkanin, imitujac $ciegi
haftu.

Krok 4: Zabezpieczanie ekotorby — podpowiadamy uczestnikom, ze w domu torbe warto zaprasowacd
zelazkiem. Na grafike ktadziemy papier do pieczenia lub biatg kartke ksero i przesuwamy po niej
rozgrzanym zelazkiem.

Zabezpieczenie podktadki - lakierem do wtosow/ bezbarwnym lakierem akrylowym w sprayu -
spryskanie podktadki z odlegtosci ok. 20-30 cm krétkimi seriami. Po wyschnieciu pierwszej warstwy
(ok. 1 minuty), natozenie drugiej warstwy.

3. Galeria i Podsumowanie (15 min)

1. Prezentacja wynikdéw pracy stuzy docenieniu pracy kazdego uczestnika oraz zebraniu
rozproszonej wiedzy w spdjny obraz regionu. Uczniowie skanujg kody QR z mapy nawzajem i
rozwigzujg quizy przygotowane przez pozostate grupy.

2. Prezentacja gotowych toreb/podktadek.

3. Uczniowie dzielg sie swoimi spostrzezeniami na temat zaje¢, odpowiadajgc na pytania zadane
przez prowadzgcego: ,Co byto najciekawsze?”, ,Co warto zmieni¢?” , Co sprawito najwiecej
trudnosci?” itp.
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Karta pracy nr 2

Dopasuj do obrazkow:

A) Powisle jako ogdlne okreslenie terenow nad Wistg (rézne miejsca)
B)) Powisle jako dzielnica miasta

C) Powisle jako region (nasz temat zaje¢: Dolne Powisle)
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Karta pracy nr 3
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KWIDZYN MIEJSCE, W KTORYM WIStA ROZDZIELA
SIE NA DWIE RZEKI |

SZTUM '
REZYDENCIJA WIELKICH MISTRZOW

BIALA GORA KRZYZACKICH

REKODZIELO BIALY HAFT

ZAMEK Z GDANISKIEM

ol

1.HAFT POWISLANSKI StYNIE Z TEGO, ZE UZYWA SIE W NIM WSZYSTKICH KOLOROW. [P / F]
2.BARDZO TRUDNO JEST OKRESLIC IDEALNA GRANICE POWISLA DOLNEGO NA MAPIE. [P/ F]
3.ZPIT ,POWISLE" TO ZESPOL, KTORY DBA O TRADYCYINE TANCE | STROJE REGIONU. [P /F]
4.LEGENDA MOW!I, ZE POD DNEM WIStY CIAGNIE SIE TUNEL tACZACY DWA ZAMKI. [P/ F]

| o> o
e WN=E

POWISLE - TERENY NAD WIStA LS S AEERRLEY |

Ly

CENTRUM SPOTKAN
EUROPEJSKICH
SWIATOWID W ELBLAGU

POWISLE - DZIELNICA STOLICY
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Karta pracy nr 4

1.NAZWA GRUPY:
2.NASZ TEMAT:

I“

KROK 1: POSZUKIWANIE SKARBOW (FAKTY | CIEKAWOSTKI)

FAKT 1:
FAKT 2:
FAKT 3:
FAKT 4:
FAKT 5:
FAKT 6:
FAKT 7:
FAKT 8:
FAKT 9:
FAKT 10:

KROK 2: SZKICOWNIK QUIZU (10 PYTAN)
ZAPISZCIE TUTAJ PYTANIA, KTORE WPISZECIE DO APLIKACII (WORDWALL/QUIZIZZ/KAHOOT).
PAMIETAICIE O ZAZNACZENIU POPRAWNEJ ODPOWIEDZI!

1, (ODP: )
(ODP: )
(ODP: )
(ODP: )
(ODP: )
(ODP: )
(ODP: )
(ODP: )
(ODP: )
(ODP: )

NOECOESIEEON O = ONE I

o

KROK 3: BEZPIECZENSTWO W SIECI
1.Z JAKICH STRON KORZYSTALISCIE? PODAJCIE MIN. 2 ADRESY:

2.CZY STRONY SA WIARYGODNE? [ ] TAK / [ ] NIE (DLACZEGO? )
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