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yTajemnice Warmii — misja Motanki”
opracowany w ramach projektu pn. ,Pofolkuj swéj region!”

sfinansowanego przez Unie Europejskg — NextGenerationEU,
wspotfinansowanego ze Srodkow Samorzadu Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego

1) Informacje wstepne / organizacyjne:

Tematyka: kultura ludowa, folklor, wiedza o regionie etnograficznym Warmii

Przeznaczenie: szkoty, biblioteki, swietlice,
Odbiorca — 5+ (zajecia miedzypokoleniowe)
Czas - 3 x 45 min (tgcznie 135 min)

Forma - Gra dydaktyczna w systemie stacji zadaniowych (rotacyjnych)

2) Metody pracy

Storytelling, praca w grupach, analiza tekstu i obrazu, elementy dramy, dyskusja kierowana

3) Cele ogdlne

rozwijanie swiadomosci regionalnej,
budowanie poczucia tozsamosci lokalnej,
ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy

4) Cele szczegotowe — uczestnik:
rozpoznaje elementy kultury ludowej Warmii,
interpretuje symbole regionalne,

wspottworzy tekst legendy,

pracuje w zespole, petnigc okreslong role,
dostrzega zwigzek przesztosci z terazniejszoscia

5) Srodki dydaktyczne

lalka motanka (zawartos¢ Folk Kapsuty),

1 kod QR z nagraniem (odtwarzany przez prowadzgcego),
koperty z zadaniami,

fragmenty legendy (wydrukowane),

ilustracje symboli Warmii,

kartki A3, flamastry,

zegar / minutnik
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6) Przebieg zajec
I. WPROWADZENIE - ,,Motanka przemawia” (15 min)

1. Przygotowanie sali (przed zajeciami) — Stoty ustawione w 4-5 wysp (dla 4-osobowych
grup), na $rodku sali stoi stolik, a na stoliku lezy lalka motanka, obok niej koperta z napisem:
»Straznicy Warmii” oraz kod QR umieszczony przy motance (widoczny dopiero w momencie
rozpoczecia). Przygotowany gtosnik do odtworzenia nagrania.

2. Prowadzacy wprowadza uczestnikdw w sytuacje

»Kilka dni temu podczas porzadkowania materiatéw znaleziono te lalke. To motanka —dawniej
wierzono, ze chroni dom i pamie¢ o przesztosci.” Prowadzgcy dodaje: ,,Przy lalce znaleziono
takze tajemniczy znak...”

Prowadzacy skanuje kod QR, z gtos$nika odtwarzane jest nagranie (Zatgcznik nr 1)

3. Po wystuchaniu nagrania prowadzacy dzieli uczestnikdw na 4-osobowe zespoty (z
zachowaniem zasady, ze w kazdej grupie musi by¢ min. jedna osoba dorosta). W kazdym
zespole uczestnicy przydzielajg sobie role: lider, kronikarz, straznik czasu, rzecznik.

Il. CZESC GLOWNA — PRACA NA STACJACH (ok. 60 min)
W sali przygotowanych jest 5 stanowisk. Grupy zaczynajg przy rdznych stacjach i rotujg sie co
5-10 minut.

STACJA 1 - Symbole Warmii (karta pracy nr 1)

Zadanie:

Dopasuj symbole (jezioro, kapliczka, stréj, pole Inu, krajobraz) do wartosci: NATURA, WIARA,
PRACA, WSPOLNOTA, TRADYCJA. Grupa uzasadnia wybér w kilku zdaniach (trzecia cze$¢
tabeli).

Za poprawne odpowiedzi grupa otrzymuje fragment legendy nr 1. Poprawia swoje karty pracy
do momentu uzyskania wszystkich poprawnych odpowiedzi.

Mozliwe odpowiedszi:

Uzasadnienie (przyktadowe

Symbol NATURA WIARA PRACA WSPOLNOTA TRADYCJA .
odpowiedzi)

Warmia stynie z jezior; natura
Jezioro v v ksztattuje krajobraz i styl
zycia mieszkancow.
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Uzasadnienie (przyktadowe

Symbol NATURA WIARA PRACA WSPOLNOTA TRADYCJA .
odpowiedzi)

Element religijnosci ludowej;

Kapliczka v v v miejsce spotkan i modlitwy
mieszkancow.

Stréi Wyraza przynaleznos¢ do

war:nihski v v wspodlnoty i dziedzictwo
kulturowe regionu.
Rolnictwo jako tradycyjna

Pole Inu v v v praca; z Inu powstawaty
tkaniny i stroje.

Kraiobraz Naturalne srodowisko zycia,

wsij v v v v przestrzen wspdlnej pracy i
tradycji.

Otrzymuja fragment legendy nr 1.

STACIJA 2 — Gwara warminska (karta pracy nr 2)

Zadanie:

W tekscie znajduja sie trzy stowa gwarowe. Na podstawie kontekstu uczestnicy odgadujg ich
znaczenie i zastepuja je stowami powszechnie uzywanymi i znanymi im na co dzien (Karta
pracy nr 2.

Stara biatka siedziata przed chatupg i patrzyta, jak z pola wraca zmeczona szkapa.
W izbie czekata juz drewniana zastawa, przygotowana na niedzielne Swietowanie.
Wieczorem cata wies miata sie zebrac, by wystuchac opowiesci o dawnych czasach Warmii.

Mozliwe odpowiedzi:

biatka — kobieta (czesto starsza kobieta, gospodyni)
szkapa — kon (zwykle wychudzony lub pracujgcy kon)
zastawa — naczynia / komplet talerzy i kubkéw

Otrzymuja fragment legendy nr 2.

STACJA 3 — Krzyzéwka ,,Tajemnice Warmii” (karta pracy nr 3)

Zadanie:
Grupy rozwigzujg krzyzéwke, w ktérej znajduja sie hasta zwigzane z regionem Warmii: nazwy
miejsc, postaci historycznych, elementy tradycji i gwary.

Odpowiedzi:
Stynny astronom zwigzany z Warmig - Kopernik
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Ludowe Swieto plonéw - Dozynki

Ozdoba gtowy dziewczat - Wianek

Stolica regionu Warmii - Olsztyn

Muzeum na wolnym powietrzu prezentujgce kulture ludowg - Skansen

Przydrozna, czesto drewniana lub murowana, element warminskiego krajobrazu - Kapliczka

Miasto, w ktérym pracowat Mikotaj Kopernik — Frombork

Po wykonaniu zadania grupa otrzymuje fragment legendy nr 3.

STACJA 4 — Wykreslanka ,Warmia w stowach” (karta pracy nr 4)

Zadanie:

Na tej stacji uczestnicy rozwigzujg wykreslanke z hastami zwigzanymi z regionem Warmii.
Wsrod liter ukryte sg nazwy miejsc, elementy kultury ludowej oraz charakterystyczne symbole
regionu.

Zadaniem uczestnikéw jest odnalezienie wszystkich stdw, a nastepnie krétkie wyjasnienie
wybranego hasta (np. z czym sie kojarzy, czego dotyczy).

Otrzymuja fragment legendy nr 4.

STACJA 5 — Wartosci wspotczesne

Zadanie:

Na ostatniej stacji uczestnicy samodzielnie wymyslajg i projektujg symbol kojarzacy sie z
Warmig. Moze to by¢ rysunek, znak graficzny lub maty herb inspirowany regionem (np.
przyroda, kapliczki, tradycje ludowe, zabytki, gwara).

Otrzymuja fragment legendy nr 5.

lll. FINAL MISJI - ,,Straznicy sktadajg opowiesc¢” (ok. 60 minut)

1. Kazda grupa posiada 5 fragmentéw legendy zdobytych na stacjach.
2. Zadaniem zespotu jest:
o utozyc¢ fragmenty w logicznej kolejnosci,
przyklei¢ je na kartke A4,
nadac legendzie tytut,
dopisac¢ zakonczenie (min. 5-8 zdan),
odczytac legende na gtos przed klasa.

O O O O

Po kazdej prezentacji prowadzacy moze zadac klasie pytania:
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e Co najbardziej zapamietaliscie z tej historii?
o Jaka wartos¢ przekazuje ta opowiesé?
e Cotgczy wszystkie legendy?

IV. PODSUMOWANIE ZAJEC

Prowadzacy wraca do motanki ustawionej na srodku sali i moéwi: ,Dzi$ to wy staliscie sie
Straznikami Warmii. To od was zalezy, czy opowiesci o regionie beda zyty dalej.”

Krotka rozmowa kierowana:
e Czego nowego dowiedzieliscie sie 0 Warmii?
e Co byto dla was najciekawsze?
e Dlaczego warto zna¢ historie swojego regionu?
e Jak mozemy dzis$ dbaé o lokalng tradycje?

Na zakonAczenie uczestnicy mogg dokonczy¢ zdanie:
»Straznik Warmii to ktos, kto...”

Chetni odczytujg swoje odpowiedzi.
Zakonczenie symboliczne

Prowadzacy zamyka koperte z napisem ,Straznicy Warmii” i podkresla, ze misja zostata
wykonana, poniewaz:

e uczestnicy poznali symbole regionu,
e wspotpracowali,

e stworzyli nowe opowiesci,

e potaczyli przesztosc z terazniejszoscig
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Zatacznik nr 1

i
2
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Zatacznik nr 2

Dawno, dawno, dawno temu, na Warmii petnej jezior i zielonych pdl, wydarzyto sie
cos niezwyktego.

W matej wiosce, miedzy kapliczkq a polem Inu, pojawita sie tajemnicza motanka.

Nikt nie wiedziat, kto jg zrobit ani skqd sie tam wzieta.

Starszy mieszkanicy mowili, ze przynosi waznq wiadomosc dla tych, ktorzy potrafig
stuchac.

| wtasnie wtedy wszystko sie zaczeto...
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Karta pracy nr 1

Dopisz przy symbolach (kapliczka, stréj regionalny, jezioro, pole Inu, krajobraz wiejski) ich
odpowiednie nazwy:

NATURA WIARA PRACA WSPOLNOTA TRADYCJA
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Karta pracy nr 2

W tekscie znajdujg sie trzy wyrazy uzywane dawniej na Warmii. Na podstawie kontekstu
odgadnijcie ich znaczenie, a nastepnie zapiszcie wyrazy o tym samym znaczeniu, ktdre s3g dzis
powszechnie uzywane i znane wam na co dzien.

| Stara bialka siedziala ‘f Wieczorem cala |
przed chalupai wie$ miala sie |
patrzyla, jak z pola | zebrad, by
- wraca zme¢czona wyslucha('l
szkapa. ' opowiesci 0

{ W izbie czekala ju? dawnych czasach
drewniana zastawa, | Warmii. |
przygotowana na
niedzielne
sSwietowanie.

BIALKA
SZKAPA .
A STAWA .................................................................
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Karta pracy nr 3
Rozwiaz krzyzowke.

Poziomo

Pionowo

1. Slynny astronom zwigzany z Warmiq 2. Stolica regionu Warmii
3. Ludowe $wigto plonéw 4. Muzeum na wolbym powietrzu prezentujgce kulture
ludowg

5. Ozdoba glowy dziewczgt
6. Przydrozna, czesto drewmiana lub murowana, element
warrniriskiego krajobrazu

7. Miasto, w ktérym pracowal Mikolaj Kopemnik
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Karta pracy nr 4

Znajdz i wykresl stowa.
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BRANIEWO
CZEPIEC
DZYNDZALKI
GWARA
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