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Scenariusz zajec pn.
,otart-up: Ziemia Lubawska 2.0”

opracowany w ramach projektu pn. ,,Pofolkuj swoj region!”
sfinansowanego przez Unie Europejskg — NextGenerationEU,
wspotfinansowanego ze srodkéw Samorzgdu Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego

1) Informacje wstepne / organizacyjne
e Tematyka: kultura ludowa, wiedza o regionie etnograficznym Ziemi Lubawskiej
e Przeznaczenie: szkoty, biblioteki, Swietlice
e Odbiorca — 10+ (z mozliwoscig przeprowadzenia zaje¢ miedzypokoleniowych)
e C(Czas - 3 x 45 min (tacznie 135 min)
e Forma — Gra strategiczno-kreatywna w systemie stacji zadaniowych

2) Metody pracy
Design Thinking (projektowanie rozwigzan), praca w grupach, analiza potencjatu regionu, elementy
dramy (pitch biznesowy), dyskusja kierowana

3) Srodki dydaktyczne

e ,Ztoty bilet innowatora” (koperta z kodem QR)

e karty pracy, zatgczniki

e zegar/minutnik

e materiaty (m.in. kartony, kubeczki, tasma, plastelina, stare klawiatury, smartfony wyciete z
tektury)

e telefon do nagrywania

4) Cele ogdlne

e rozwijanie sprawstwa i postaw przedsiebiorczych u uczniéw,
e budowanie wizji nowoczesnego regionu opartego na tradycji,
e ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania problemow.

5) Cele szczegotowe — uczestnik:

e identyfikuje mocne strony Ziemi Lubawskiej,

e wykorzystuje technologie do prezentacji pomystéw,

e projektuje innowacyjne rozwigzanie dla lokalnej spotecznosci,

e wspotpracuje w zespole projektowym,

e argumentuje i przekonuje innych do swoich racji,

e rozpoznaje elementy niematerialnego dziedzictwa regionu (legendy, gwara, rzemiosto),

e przektada tradycyjne motywy na wspodtczesne formy wyrazu (np. wzornictwo, media cyfrowe).

6) Przebieg zajec
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I. WPROWADZENIE - ,,Przesytka z roku 2050” (ok. 20 minut)

1.

Przygotowanie sali— tawki/stoty ustawione w 3 ,biura projektowe”. Na S$rodku lezy
nowoczesna, metaliczna koperta z napisem ,,PROJEKT LUB_2.0".

Prowadzacy wprowadza ucznidw w sytuacje: ,Wtasnie otrzymalismy cyfrowy depozyt. To nie
jest zwykta lekcja historii. Zostaliscie wybrani na doradcéw ds. przysztosci Ziemi Lubawskiej”.
Skanowanie kodu: prowadzacy otwiera koperte, skanuje kod QR i odtwarza nagranie, w
ktorym ,,Burmistrz Przysztosci” prosi o pomoc w unowoczes$nieniu regionu przy zachowaniu
jego duszy (zatacznik nr 1).

,Dzien dobry, mtodzi Innowatorzy! Czy mnie styszycie? Nadaje ten komunikat z Lubawy, ale z
roku 2050. Nazywam sie... mniejsza o nazwisko, w moich czasach petnie funkcje Burmistrza
Cyfrowej Ziemi Lubawskiej. Zwracam sie do Was, bo to wfasnie w Waszych latach — w roku
2026 — zaczeta sie wielka zmiana. Nasza Ziemia Lubawska jest piekna. Mamy Drwece, mamy
zamki, ktore przetrwaly wieki, i pamie¢ o wielkim Koperniku. Ale swiat pedzi
naprzod. Potrzebujemy Waszej swiezej energii, zeby nasz region byt najbardziej nowoczesnym
miejscem na mapie, ale... nie stracit przy tym swojej duszy. Nie chcemy tu samych betonowych
wiezowcow. Chcemy technologii, ktéra chroni naszq przyrode. Chcemy rozwiqgzan, ktore
sprawig, ze tradycja bedzie ciekawa dla kazdego robota i cztowieka w przysztosci!

Zostaricie dzis Straznikami Innowacji. Przejdzcie przez wszystkie stacje badawcze, zbierzcie
dane i zaprojektujcie cos, co sprawi, ze za 25 lat bede mdgt z dumg powiedziec: 'Dziekuje, klaso
z przesztosci. Dobra robota!'. Czas ucieka. Misja 'Start-up: Ziemia Lubawska 2.0' wtasnie sie
zaczyna. Powodzenia!”

Podziat na zespoly: Uzestnicy tworzg 4-osobowe firmy start-upowe. Przydzielajg role: CEO
(Prezes): Pilnuje czasu i harmonogramu; CTO (Inzynier): Odpowiada za strone techniczng
prototypu, COO (Strateg): Dba o logistyke i zasoby (materiaty), CMO (PR-owiec): Przygotowuje
kampanie promocyjng i prezentacje.

Il. CZESC GEOWNA — INKUBATOR POMYStOW (ok. 105 minut)

1. Speed-Dating: Diagnoza (15 min)

Zadanie:

Szybka wymiana mysli w parach. Uczestnicy stajg w dwdch rzedach i zadajg sobie wzajemnie pytania:
,O jakiej legendzie, miejscu lub zwyczaju z Ziemi Lubawskiej warto opowiedzie¢ komus z drugiego
konca swiata?” oraz ,,Co z naszej tradycji sprawia, ze czujesz sie tutaj u siebie, i jak mozemy to pokazaé
W howoczesny sposob?”

2. Mapa Zasobow 3D (5 min)

Prowadzacy przydziela zespotom jeden z sektoréw (woda, natura, miasto). Zespoty na arkuszach Al
tworzg wizje 2050. Grupy koncentrujg sie na swojej dziedzinie i tworzg nowatorskie rozwigzania (sami
wymyslajg co moze sie stac za kilkadziesiat lat).
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e Sektor Niebieski (Woda): mapowanie zapomnianych legend o jeziorach i rzekach regionu,
ktore mozna ,,ozywic”.

e Sektor Zielony (Natura): zielarstwo, lokalne przepisy kulinarne lub techniki plecionkarskie,
ktore mozna ,zdigitalizowac”

e Sektor Ceglany (Kultura): projektowanie wspodtczesnych przedmiotéw  uzytkowych
inspirowanych lokalnym rzemiostem (np. torby z motywami z lokalnych strojéw lub
architektury).

3. Losowanie Wyzwania (5 min) — Zatgcznik nr 2

Zespoty losujg ,,Karty Problemu”:

Karta A (Cyfrowy Strainik Legend):

Wyzwanie: Nasz region jest peten historii, podan i dawnych wierzen, o ktérych mato kto pamieta.
Wasze zadanie: Stwérzcie koncepcje aplikacji lub kampanii w mediach spotecznosciowych, ktéra
sprawi, ze zapomniana lokalna legenda stanie sie ,viralem”. Jak potaczy¢ tajemniczy klimat przesztosci
z nowoczesnym stylem komunikacji (np. formaty wideo, interaktywne mapy), aby mtodzi ludzie zduma
dzielili sie historig swojego regionu?

Karta B: (Lubawski Smak Przysztosci):

Wyzwanie: Tradycyjna kuchnia Ziemi Lubawskiej jest pyszna, ale czesto znaja jg tylko nasze babcie.
Wasze zadanie: Zaprojektujcie koncept ,Food-Trucka” lub ,Smart-Restauracji”, ktéra serwuje lokalne
produkty w nowoczesny sposdb. Jak potgczy¢ tradycyjng recepture (np. lokalne ziota, zapomniane
wypieki) z potrzebami wspotczesnego mieszkanca (szybkosé, zdrowe odzywianie, eko-opakowania)?

Karta C: (Made in Ziemia Lubawska)

Wyzwanie: Pamiatki z regionu czesto kojarza sie z kiczem, a przeciez mamy piekng architekture (zamki,
spichlerze) i historie rzemiosta.

Wasze zadanie: Zaprojektujcie linie wspoétczesnych przedmiotdw (np. odziez, akcesoria, gadzety), ktére
promuja region. Przedmiot musi by¢ uzyteczny, nowoczesny (minimalizm, design) i zawiera¢ subtelne
nawigzanie do lokalnego dziedzictwa (np. wzory gotyckie, ksztatt zamku, lokalna kolorystyka).

4. Warsztat ,,Brudnych Rak” (35 min)

Zadaniem uczestnikow jest zaprojektowanie i prototypowanie lo-fi (budowanie fizycznych modeli) ich
pomystéw. Waznym aspektem jest to, ze uczestnicy nie tworzg opiséw tych modeli, a budujg
prototypy. Do wykorzystania majg materiaty, ktére sg dostepne (m.in. kartony, kubeczki, tasma,
plastelina, stare klawiatury, smartfony wyciete z tektury (projektowanie interfejsow). Uczestnicy
testujg pomysty wizualnie i funkcjonalnie, wprowadzajgc szybkie poprawki.

5. Pitch i Finat (25 min)
Uczestnicy przygotowujg prezentacje typu ,Elevator Pitch” (krétka mowa w windzie). Uczestnicy maja
za zadanie nagrac¢ 60-sekundowy film i przedstawic¢ swéj produkt.

Il. FINAL | PODSUMOWANIE ZAJEC

Faza 1: Gietda Inwestorska (15 min)

Kolejnym zadaniem bedzie roztozenie prototypdéw na tawkach. Uczestnicy chodza po sali, ogladaja
prace kolegéw. Kazdy ma 3 ,Lubawiaki” (Zatgcznik nr 3). Ktadg pienigdze przy projekcie, ktéry ich
zdaniem realnie zmienitby region na lepsze. Podliczamy gtosy. Gratulujemy zwyciezcom.
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Faza 2: Puenta: ,Stuchajcie, rok 2050 to nie jest daleka przysztos¢. To czas, kiedy Wy
bedziecie w wieku tego Burmistrza. Te pomysty, ktore dzis stworzyliscie z tektury, za 25 lat

mozecie zbudowac naprawde. Misja wykonana”.
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Zatacznik nr 1

Instytucja
Samorzadu Wojewddztwa
Warminsko-Mazurskiego

® EUROPEJSKICH

( # CENTRUM SPOTKAK
N $WIATOWID W ELBLAGU




KRAJOWY . Sfinansowane przez R
ﬁ_ PLAN g(z)lesckz;)ospollta Unig Europejska £
=-—_- ODBUDOWY NextGenerationEU o x
Zatacznik nr 2
Karta pracy 1 Karta pracy 2

z region jest pelen historii, podan i dawnych wierzen,
 ktérych malo kto pamieta.

Stworzcie lumcepc}g aplikacji lub kampanii w mediach spolecznosciowych,
ktdra sprawi, ze zapomniana lokalna legenda stanie si¢ jviralem”.

. ® Jak polaczy¢ tajemniczy klimat przesztosci z

(np, formaty wideo, mteraktywne mapy), aby mlodzi Iudzse
dumg dzielili si¢ historia swojego regionu?

ZDROWO! SZYBKO &

Z1EMIA
LuBAWSKA

ZIEM
LUBAWSKA
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