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Scenariusz zajec pn. ,Zutawy w pigutce
opracowany w ramach projektu pn. ,,Pofolkuj swoj region!”
sfinansowanego przez Unie Europejskg — NextGenerationEU,

wspotfinansowanego ze srodkéw Samorzgdu Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego

1) Informacje wstepne / organizacyjne

Tematyka: kultura ludowa, folklor, wiedza o regionie etnograficznym Zutaw

Przeznaczenie: szkoty, biblioteki, swietlice

Czas trwania: 3 godziny lekcyjne (135 minut)

Odbiorca - wiek 10+ (z mozliwoscia modyfikacji dla mtodszych odbiorcéw lub zajec
miedzypokoleniowych)

Forma - zajecia warsztatowo-projektowe (teoria + Internet + narzedzia cyfrowe + rekodzieto)

2) Metody

miniwykfad, praca w grupach, webquest, projektowanie w Canvie, warsztat rekodzielniczy

3) Cele ogdlne

Poszerzenie wiedzy o Zutawach
Rozwdj kompetencji badawczych i cyfrowych
Umiejetnosci pracy zespotowej i prezentacyjne

4) Cele szczegotowe — uczestnik:

wyjasnia, czym s3 Zutawy, i wskazuje je na mapie

rozpoznaje i opisuje przynajmniej 5 symboli regionu (wiatraki, domy podcieniowe, Mennonici
i ich $lady osadnictwa, ceramika/rzemiosto, kuchnia)

wyszukuje informacje w 2—3 Zrddtach i ocenia ich wiarygodnos¢

wspottworzy 1 strone albumu oraz element graficzny w Canvie

wspottworzy mini-album o Zutawach

potrafi krotko zaprezentowad wyniki pracy grupy

wykonuje prace rekodzielniczg z ogélnodostepnych materiatéw

5) Efekt koncowy zajec

(5%

Mini-album ,Zutawy w pigutce” (68 stron) - strona tytutowa + 5 stron tematycznych (wiatraki,
domy podcieniowe, Mennonici, ceramika, kuchnia)

Przedmiot rekodzielniczy inspirowany Zutawami (wiatrak/kafel)

Wypetnione 3 karty pracy
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6) Srodki dydaktyczne

*

o kartki A4 (o wyzszej gramaturze)/ ewentualnie A3 (harmonijka)

o klej, nozyczki, kredki/mazaki, tasma

e skrawki papieru kolorowego, gazety, kawatki tektury

e materiaty do zajec¢ rekodzielniczych (wymienione w dalszej czesci scenariusza)
e 1 tablet/komputer (z dostepem do Internetu) na grupe

o kolorowa drukarka

e projektor/ekran (opcjonalnie)

7) Przebieg zajec

| godzina (45 min) — Poznajemy Zutawy

1. Rozgrzewka ,,Co to moze byc¢?” (5 min)

Prowadzgcy pokazuje 5 zdje¢ (wiatrak, dom podcieniowy, nagrobek mennonicki, kafel/ceramika,
potrawa) - Karta pracy nr 1. Uczestnicy zgadujg i mowig skojarzenia.

2. Mini-opowie$¢ o Zutawach — wyktad z elementami rozmowy (15 min)

Prowadzgcy prezentuje na komputerze lub ekranie mape dostepng w Internecie
(https://zulawy.infopl.info/mapa-turystyczna), pokazuje, gdzie znajduja sie Zutawy, wymienia wieksze
miejscowosci lezgcych w granicach regionu. Nastepnie prezentuje ponizsze zagadnienia.

1. Gdzie jestesmy?

e Mapa i Delta - Zutawy to nie jest zwykta kraina. To miejsce, gdzie Wista koriczy swoj bieg i
wpada do morza, tworzgc ksztatt przypominajgcy tréjkat lub grecka litere Delta A.

e Depresja - To jedyne miejsce w Polsce, gdzie mozecie sta¢ ponizej poziomu morza i nie by¢
mokrym! To tzw. depresja. Gdyby nie waty i kanaty, duza czes¢ tej krainy bytaby pod woda.

2. Superbohaterowie z Niderlandéw: Mennonici
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Kim byli? Ponad 400 lat temu przyjechali tu osadnicy zwani Mennonitami (gtéwnie z
dzisiejszej Holandii). Uciekali ze swojej ojczyzny, bo chcieli zy¢ w spokoju i wedtug wtasnych
zasad.

Moc panowania nad wod3 - byli prawdziwymi ,magikami melioracji”. Wiedzieli, jak budowa¢
kanaty, rowy i waty, zeby osuszy¢ bagna i zamienié je w super zyzne pola uprawne.

Co po nich zostato? Charakterystyczne, skromne cmentarze z kamiennymi tablicami
(stelami), na ktérych rzezbili symbole roslinne — np. ztamane rdéze czy liscie debu.

3. Architektura i Wiatr

Wiatraki — Pompy, nie tylko miyny - na Zutawach wiatraki byty jak wielkie odkurzacze do
wody. Ich skrzydta napedzaty mechanizmy, ktére przepompowywaty wode z pdl do kanatéw,
zeby rosliny nie zgnity.

Domy z , balkonem” na stupach - domy podcieniowe budowano tak, by pokaza¢ bogactwo
gospodarza. Wielki ,,podcien” wsparty na kolumnach stuzyt m.in. jako spichlerz na ziarno. Im
wiecej kolumn, tym bogatszy byt rolnik!

4. Smaki i Pamiatki

Kuchnia - na Zutawach jadto sie to, co dawata woda i ziemia — duzo ryb, ziemniakéw i
sycacych zup.

Niebieska Ceramika - czesto zdobiono domy pieknymi kaflami, na ktérych malowano to, co
widac za oknem: wiatraki, statki i kwiaty.

3. Praca z kartg pracy nr 2 (10 min)

Uczestn

icy pracujg indywidualnie, nastepnie prowadzgcy krotko omawiajg prawidtowe odpowiedzi.

4. Zaktadamy wspolnie mini-album (15 min)

Na tym
harmon

etapie wszyscy uczestnicy pracujg nad jednym albumem grupowym (np. w formie diugiej
ijki leporello z potgczonych arkuszy A3 lub potgczonych w formie ksigzki kartek A4). Prowadzacy

dzieli uczestnikow na grupy i przydziela im konkretne sekcje do przygotowania ,bazy” pod dalsze

informa

(5%

cje:

Grupa 1: Zespot Redakcyjny (Oktadka)
Zadanie - projektujg strone tytutowg albumu
Co robig? Whpisuja tytut i ozdabiajg oktadke rysunkiem gtéwnym
Grupa 2: Zespot Geografow (Lokalizacja)
Zadanie - przygotowuja strone ,Gdzie lezg Zutawy?”
Co robia? Rysujg uproszczong mape Polski z zaznaczonym regionem delty Wisty
Grupa 3: Zespot ,,Woda i Krajobraz” (Tto i Rama)
Zadanie - przygotowujg wizualng oprawe stron wewnetrznych
Co robia? - rysujg na dole wszystkich stron motyw kanatéw, watéw i wody, ktéry
potaczy caty album w spdjng catosé.
Grupa 4: Zesp6t ,,Skarby Zutaw” (Wstep do symboli)
Zadanie - przygotowujg strone-wprowadzenie do symboliki regionu.
Co robia? - rysuja 5 pustych ,okienek” lub ramek, ktére zostang wypetnione w kolejnej
godzinie nazwami symboli (wiatraki, domy itd.).
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e Grupa 5: Zespot Kronikarzy (Strona korncowa)
Zadanie - projektujg strone koricowa
Co robig - przygotowujg pola na podpisy wszystkich uczestnikdw oraz ramke na
koricowe wnioski: ,,Zutawy kojarza mi sie z...”.

Il godzina (45 min) — Tworzymy album

1. Webquest merytoryczny (15 min)

Prowadzgacy przydziela wszystkim grupom kolejne zadanie — kazda z grup otrzymuje inny temat, nad
ktorym beda pracowac. Otrzymujg rowniez karte pracy nr 3.
Podziat tematéw:
1. Wiatraki
2. Domy podcieniowe
3. Mennonici i cmentarze
4. Ceramika
5. Kuchnia regionalna
Zadanie szczeg6towe dla kazdej grupy:
e Fakt nr 1 - krétka, konkretna informacja (np. ,,Mennonici pochodzili z Niderlandéw”).
e Fakt nr 2 - druga wazna informacja (np. ,Budowali kanaty, by osuszac¢ ziemie”).
e Ciekawostka - co$, co zadziwi innych (np. , Wiatraki potrafity przepompowac tysigce litréw
wody na minute!”).
e Wizualizacja - znalezienie w sieci jednej inspiracji (zdjecia/grafiki), ktorg grupa pdzniej narysuje
lub stworzy jako ikone w Canvie.

Prowadzgcy przypomina uczniom, iz korzystamy tylko z zaufanych i bezpiecznych stron.
Uczniowie uzupetniajg karte pracy nr 3.

2. Projektowanie w Canvie (15 min)

Uczniowie logujg sie do narzedzia Canva i otwierajg udostepniony przez prowadzgcego szablon
projektowy.
e Zadania dla zespotéw:

1) Projektowanie ikony - stworzenie uproszczonego, czytelnego symbolu graficznego
przypisanego do danego tematu (np. btekitny kafel zutawski, kontur wiatraka, sylwetka
domu podcieniowego).

2) Projektowanie warstwy tekstowej - stworzenie komiksowego dymku, w ktérym
zostanie umieszczona najciekawsza informacja zdobyta podczas webquestu (np. ,,Czy
wiesz, ze Mennonici przyrzadzali zupe z rakow?”).

Wszystkie grupy pracujg na wspoélnym formacie arkusza A4. Elementy graficzne nalezy rozmiesci¢ w
taki sposdb, aby po wydrukowaniu arkusz petnit role ,,arkusza naklejek” do samodzielnego wyciecia.

3. Redakcja i Montaz Albumu - (15 min)

Prowadzgcy pobiera gotowe projekty grup i drukuje je.
Uczniowie precyzyjnie wycinajg swoje ,,cyfrowe naklejki” (ikony i dymki).
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Zespoty wklejajg elementy na dedykowane strony we wspdlnym albumie klasowym, dbajgc o
kompozycje i czytelnosé strony.

Komentarz metodyczny:
e Aby zmiesci¢ sie w 15 minutach pracy z Canva, kluczowe jest przygotowanie szablonu z
gotowymi siatkami, do ktérych dzieci jedynie wstawiajg tresci.
e W przypadku awarii sprzetu lub braku dostepu do drukarki, nalezy poleci¢ uczniom
przerysowanie zaprojektowanych w Canvie ikon bezposrednio do albumu.
e Zaleca sie, aby nauczyciel drukowat arkusze sukcesywnie, gdy tylko grupy zasygnalizujg
zakonczenie projektowania, by unikng¢ kolejki przy drukarce.

Wskazéwka dydaktyczna dla grup z udziatem dzieci oraz w formule miedzypokoleniowej:

W pracy z mtodszymi uczestnikami oraz podczas zajec tgczacych pokolenia zaleca sie modyfikacje
formy przekazu z cyfrowej na analogowga (aktywnosci manualne). Zamiast pracy przy komputerze
warto wprowadzi¢ rysunek, wyklejanki lub wyklejanki. Taka zmiana metodyki nie tylko wspiera rozwaj
motoryki matej u dzieci, ale przede wszystkim eliminuje bariery technologiczne, tworzac przestrzen do
naturalnej integracji. Wspdlne tworzenie ,,dziet” seniorom z kolei petnic¢ role mentoréw i narratoréw,
ktorzy w trakcie pracy przekazujg wiedze o regionie w sposéb bezposredni i relacyjny, co czyni proces
edukacyjny znacznie bardziej angazujgcym dla obu grup wiekowych.

Il godzina (45 min) — Rekodzieto i prezentacja efektow

1. Warsztat rekodzielniczy (30 min) — do wyboru

Opcja 1: Model wiatraka w stylu zutawskim

Materiaty i narzedzia:
e Korpus - papierowy kubeczek (biaty)
e Skrzydta - kawatek sztywniejszego papieru lub tektura falista
e Mocowanie - pinezka z plastikowg gtéwka, plastelina
e Dekoracja - mazaki, kredki, klej
e Narzedzia - nozyczki, otéwek, ewentualnie linijka
Instrukcja:
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Opcja

Przygotowanie korpusu: Odwrd¢ papierowy kubeczek dnem do gdéry. Na bocznej Sciance
narysuj elementy charakterystyczne dla wiatraka: drzwi wejsciowe, mate okienka oraz
ozdobny pas kwiatéw przy dolnej krawedzi (imitujgcy zutawskie tgki).

Woycinanie smigiet: Z arkusza sztywnego papieru wytnij dwa réwne, prostokatne paski (ok.
10cm dtugosci). Ztdz je na srodku w ksztatt litery "X". Mozesz uzy¢ papieru o fakturze falistej,
aby smigta wygladaty bardziej realistycznie.

Montaz mechanizmu obrotowego: Przytdz ztozone Smigta do bocznej $cianki kubeczka (blisko
gornej krawedzi, czyli dna kubka). Przebij srodek skrzydet oraz $cianke kubeczka pinezka. Nie
dociskaj pinezki do samego konca — zostaw 1-2 mm luzu, aby $migto mogto swobodnie sie
obracac.

Zabezpieczenie: Jesli ostrze pineski wystaje wewnatrz kubeczka, mozna je zabezpieczy¢ dla
bezpieczenstwa kawatkiem plasteliny.

2: Zutawski kafel

Materiaty i narzedzia:

Baza - kwadrat z grubszego kartonu lub tektury (ok. 20x20 cm)

Tto - biaty kwadrat z papieru ksero (dopasowany rozmiarem do bazy, ok. 19x19cm)
Zdobienie - niebieski cienkopis, pisak lub mazak (najlepiej w odcieniu ciemnoniebieskim
/granatowym)

Mocowanie - klej w sztyfcie

Zabezpieczenie — lakier do wtosow/ lakier akrylowy w sprayu

Krok po kroku:

1.

(5%

Przygotowanie ptytki:

Posmaruj tekturowg baze klejem i starannie naklej na nig biaty kwadrat papieru. Wygtadz
dtonig, aby pozbyc¢ sie pecherzykéw powietrza. To bedzie ,,ceramiczna” powierzchnia.
Motywy naroine:

W kazdym z czterech rogéw kafla narysuj maty, powtarzalny element. Moze to by¢
uproszczony tulipan, maty kwiatek, listek lub ozdobny zawijas. To wifasnie te detale nadajg
kaflowi charakterystyczny, zutawski wyglad.

Szkic motywu gtéwnego:

W centralnej czesci kafla narysuj gtdwng scene. Wybierz jeden z symboli regionu:

Wiatrak (odwodnieniowy lub typu ,kozlak”)

Dom podcieniowy z ozdobnymi detalami

Statek lub zagléwke na kanale

Tradycyjny bukiet kwiatow w wazonie
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Wskazoéwka: Staraj sie rysowac wyrazne linie, unikaj wypetniania catych ptaszczyzn kolorem — styl
opiera sie na konturze i delikatnym kreskowaniu.

4. Cieniowanie (opcjonalnie):

Jesli chcesz dodac gtebi, uzyj techniki kropkowania lub bardzo cienkich kresek w miejscach,
gdzie powinien padac cien (np. pod dachem domu lub u podstawy wiatraka).

5. Zabezpieczanie i nadawanie potysku (Efekt szkliwa):

Aby papierowy kafel wygladat jak prawdziwa, btyszczgca ceramika, nalezy go odpowiednio
utrwali¢. Wybierz jedng z ponizszych metod:

e Metoda z lakierem do wtoséw (najszybsza): Spryskaj kafel z odlegtosci ok. 20-30 cm krotkimi
seriami. Po wyschnieciu pierwszej warstwy (ok. 1 minuty), natéz druga.

e Metoda z lakierem akrylowym w sprayu (najtrwalsza): Jesli dysponujesz bezbarwnym
lakierem akrylowym w sprayu (potysk), natéz jedng cienkg warstwe. Pamietaj, aby robic¢ to w
dobrze wentylowanym pomieszczeniu.

Waina wskazéwka: Niezaleznie od wybranego lakieru, nie trzymaj sprayu zbyt blisko i nie doprowadzaj
do powstania ,katuz” ptynu na papierze. Zbyt duza ilo$¢ wilgoci moze sprawié, ze niebieski barwnik
mazaka zacznie sie rozmywac. Lepiej natozy¢ dwie bardzo cienkie warstwy niz jedng gruba.

3. Galeria i Podsumowanie (15 min)

Prezentacja wynikéw pracy stuzy docenieniu pracy kazdego uczestnika oraz zebraniu rozproszonej
wiedzy w spdjny obraz regionu.
1. Uczniowie ktadg gotowe kafle obok siebie na duzej tablicy lub stole, tworzgc wspdlng mozaike,
ktéra imituje Sciane w dawnej zutawskiej kuchni.
2. Prowadzacy prezentuje gotowy album (wszystkie strony), podsumowujac przy okazji wszystkie
omawiane wcze$niej symbole Zutaw.
3. Uczniowie dzielg sie swoimi spostrzezeniami na temat zajeé, odpowiadajgc na pytania zadane przez
prowadzgcego: ,,Co byto najciekawsze?”, ,,Co warto zmieni¢?” ,Co sprawito najwiecej trudnosci?”
itp.
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Karta pracy nr 1

Zadanie: Zgadnij co to?
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Karta pracy nr 2

MAPA PoJEC

Dookota wpisz skojarzenia (rzeczy, miejsca,
ludzie, smaki, tradycje)

ol

1. ZULAWY LEZA W DELCIE WIStY.o PO F
2. KRAJOBRAZ ZULAW JEST GORZYSTY | SKALISTY.oPOF |
3. WIATRAKI NA ZULAWACH PEENIY FUNKCIE PRAKTYCZNE (NP. PRACA Z WODA LUB ZBOZEM).o PO F
4. DOMY PODCIENIOWE TO JEDEN Z SYMBOLI REGIONU.m P o F
"~ 5.NAZUEAWACH ZACHOWALY SIE SLADY OSADNICTWA MENNONICKIEGO. o P o F
6. NA CMENTARZACH MENNONICKICH SPOTYKA SIE STELE (NAGROBKI STELOWE) | SYMBOLIKE,
NP. ROSLINNA G PO F
7 KUU(TURA REGIONU OBEIMUJE ROWNIEZ KUCHNIE | COTZIENNE ZWYCZAJE.OPOF
|
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Karta pracy nr 3

* X %
*

GRUPA NR: _

TEMAT:
0 WIATRAKI o DOMY PODCIENIOWE 0 MENNONICI/CMENTARZE 0 CERAMIKA 0 KUCHNIA

—
—
——

1. Dwa fakty/informacje (krotkie zdania, wlasnymi stowami)

1)

2)

2. Ciekawostka (jedno zdanie lub dymek komiksowy)

3. Zrédta (wpisz link lub nazwe strony)
1)
2)

4. Grafiki (skad je wzieliscie?)
- Grafika 1:
(np. Wikipedia/Commons/zdjecie wtasne)

5. Ocena zrodet (zaznacz)
- Czy strona podaje autora/instytucje? O tak O nie
- Czy tres¢ wyglada na aktualna? o tak O nie
- Czy informacja powtarza sie w innym zrédle? O tak O nie
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