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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

»Spacer w przesztos$¢”

Gra miejska ,Spacer w przesztoéc” jest wydarzeniem realizowanym w ramach programu , Patriotyzm

Jutra 2014” dofinansowanego ze srodkéw Muzeum Historii Polski.

§ 1. ORGANIZATOR
1. Organizatorem Gry Miejskiej ,Spacer w przesztoéé¢” (zwanej dalej Gra) jest Centrum Spotkan
Europejskich ,Swiatowid” z siedziba przy Placu Kazimierza Jagielloriczyka 1 w Elblagu.
2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Stacji na terenie Starego Miasta oraz wszystkie

inne czynnosci zmierzajace do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. CELE
1. Celem gtéwnym Gry jest popularyzacja wiedzy na temat historii Elblaga.
2. Celami szczegétowymi Gry sa:
a. budowanie wiezi pomiedzy mieszkaricami Elblaga,

b. popularyzacja wiedzy ogélnej dot. wielokulturowogci miasta.

§ 3. ZASADY GRY
1. Gra Miejska ,Spacer w przeszto$¢” odbywac sie bedzie w czterech kategoriach w réznym czasie:
Kategoria | - dla uczniow szkét podstawowych (druzyny szkolne zgloszone przez opiekuna
szkolnego) — 19 wrzesnia 2014 r.
Kategoria Il - dla uczniéw szkét gimnazjalnych (druzyny szkolne zgtoszone przez opiekuna
szkolnego) — 19 wrzesnia 2014 r.
Kategoria Ill - dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych (druzyny szkolne zgtoszone przez opiekuna
szkolnego) — 19 wrzesnia 2014 r.

Kategoria IV —dla mieszkaricéw Elblaga (druzyny zgtoszone indywidualnie) - 20 wrzeénia 2014 .
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2. Miejscem rozpoczecia Gry jest plac katedralny przy Katedrze Sw. Mikotaja w Elblagu, gdzie miesci
sie wystawa ,Spacer w przeszio$¢”. |

3. Zadaniem Uczestnikdbw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegélnymi stacjami oraz
wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan, zgodnie z mapa przekazang przed rozpoczeciem gry.

4. 7a kazde wykonane zadanie Uczestnicy otrzymaja okreslong w scenariuszu liczbe punktow, ktorg
dostang w zaleznosci od stopnia poprawnosci jego realizacji. W przypadku braku realizacji zadania
uczestnicy otrzymujg 0 punktow.

4. Na wykonanie kazdego zadania przeznaczona jest odpowiednia ilo$¢ czasu, o czym opiekun stacji
poinformuje uczestnikéw przed rozpoczeciem zadania na danym stanowisku. W przypadku
niezrealizowania cafoéci zadania w wyznaczonym czasie zesp6t otrzymuje liczbg punktow
w wysokosci proporcjonalnej do wykonanej czesci zadania (np. realizacja % zadania w wyznaczonym
czasie powoduje przyznanie zespotowi ¥% mozliwych do zdobycia punktéw za to zadanie).

5. Udziat w Grze jest bezptatny.

6. Po trasie Gry Uczestnicy poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw, skuterow i
innych pojazdéw.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i w zwigzku z tym uczestnicy zobowigzani sg do
zachowania szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej osobom
uczestniczacym w Grze. Organizator nie zapewnia uczestnikom Gry ubezpieczenia od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow.

8. Charakter imprezy powoduje, ze Uczestnicy poruszajg si¢ po miescie na wiasng odpowiedzialnosc.
W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobe ponosza rodzice/opiekunowie
prawni i/lub opiekun zespotu (w przypadku uczestnictwa grup szkolnych).

9. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze muszq posiada¢ pisemng zgode rodzicow lub prawnych
opiekundw na udziat w Grze.

10. W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play badz
utrudniania Gry innym Uczestnikom, Organizator w dowolnym momencie ma prawo do wykluczenia
go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start Uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest pod

wplywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.
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12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikéw Gry mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy Uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

14. Podczas Gry kazdy Zespdét musi posiadac sprawnie dziatajgcy telefon komérkowy, ktéry ma
motzliwos¢ robienia zdjg¢ oraz za posrednictwem ktérego bedzie moégt (w razie koniecznodci)
skontaktowac sie z Organizatorem.

15. Podczas Gry kazdy Zespot otrzyma Karte Druzyny, ktéra bedzie wydawana przy Stacji nr 1 (stacja
nr 1 znajduje sie na placu katedralnym przy Katedrze Sw. Mikotaja w Elblagu).

16. Gra konczy sie w tym samym miejscu gdzie sie rozpoczeta, czyli na placu katedralnym przy
Katedrze Sw. Mikotaja w Elblagu.

17. Do kazdego zadania mozna przystgpic tylko jeden raz.

18. Decyzja opiekuna stacji w kwestii oceny poprawnosci wykonania zadania jest ostateczna.
Jakakolwiek préba wywierania wptywu na opiekuna i jego decyzje oraz wszelkie zachowania
niezgodne z Regulaminem Gry oraz powszechnie przyjetymi zasadami wspétiycia spotecznego, beda

stanowic¢ podstawe do dyskwalifikacji Gracza przez Organizatora Gry.

§ 4. UCZESTNICY | REJESTRACIA
1. Warunkiem Uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego od 2 do 6 0séb.
2. Rejestracji mozna dokonac w terminie do 14 wrze$nia 2014 roku poprzez kompletne i poprawne
wypetnienie odpowiedniego formularza zgtoszeniowego znajdujacego sie na stronie internetowej
www.swiatowid.elblag.pl oraz  dostarczenie go  poczta elektroniczng na  adres:
marta.derlukiewicz@swiatowid.elblag.pl, faksem na nr (55) 611-20-60, pocztg tradycyjna lub
osobiscie do siedziby Organizatora: Plac Kazimierza Jagielloficzyka 1, 82-300 Elblag (pok. 31).
3. Osoby niepetnoletnie moga brac udziat w Grze tylko pod opieka oséb dorostych lub musza one
posiadac pisemng zgodg rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w Grze. Odpowiednig zgode nalezy
dostarczy¢ wraz z formularzem zgtoszeniowym, stanowigcy zatacznik nr 1 do regulaminu, dostepnym
na stronie internetowej www.swiatowid.elblag.pl.

4. Kazdy Zespot wyznacza swojego kapitana.
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5. W trakcie Gry cztonkowie poszczegblnych Zespotdéw nie moga sie rozdzielac. Liczba cztonkow
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdinych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespot
bedzie mogt przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajda sie w Punkcie Kontrolnym.

6. Liczba zespotéw, ktére mogg wzig¢ udziat w Grze jest ograniczona. Decyduje kolejnos¢ wptywu
formularzy zgtoszeniowych. Po otrzymaniu formularza zgtoszeniowego Organizator poinformuje
kazdy z Zespotéw o tym, czy zostat on zakwalifikowany do udziatu w Grze.

8. Poprzez rejestracje lub zgtoszenie udziatu w Grze uczestnik wyraza zgodg na:

a. wziecie udziatu w Grze na warunkach okre$lonych w niniejszym Regulaminie,

b. przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdw w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U.
Nr 133 poz. 883),

c. opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz — w przypadku zwycigskich zespotow - imienia

i nazwiska uczestnika.

§ 5. ZWYCIEZCY
1. Warunkiem ukoriczenia Gry jest dostarczenie do punktu koficowego, czyli na plac katedralny przy
Katedrze Sw. Mikotaja w Elblagu, Karty Gry.
2. Organizator przygotuje ranking punktowy (najwieksza liczba zdobytych punktéw) Uczestnikow Gry,
ktory zostanie ogloszony co najmniej 10 dni od momentu zakoriczenia gry. Wygrywa Zespét, ktory
zdobedzie najwiekszg liczbe punktow.
3. W rankingu zostang uwzglednieni jedynie Uczestnicy, ktérzy przystapili do wykonania zadan we
wszystkich Punktach Kontrolnych oraz ukorczyli Gre w przewidzianym czasie (tj. zameldowali si¢ w
ostatnim Punkcie Kontrolnym oznaczonym jako Meta).
4. Zespoty, ktére osiggng najlepsze wyniki w rankingu punktowym w poszczegbinych kategoriach,
otrzymajg nagrody.
5. W przypadku, gdy dwa lub wigcej Zespotéw otrzymaja réwng liczbg punktéw o zwycigstwie

zadecyduje wykonanie dodatkowego zadania rozstrzygajacego.
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§ 6. NAGRODY
1. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagréd nastapi podczas wernisazu wystawy fotograficznej,
ktora odbedzie sig w ramach projektu ,Spacer w przeszto$¢” realizowanego z programu ,Patriotyzm
Jutra 2014”. O terminie ogfoszenia wynikdw uczestnicy gry miejskiej zostang powiadomieni
telefonicznie lub za posrednictwem poczty elektronicznej.
2. Nagroda jest przyznawana grupie bioracej udziat w grze i nie podlega zwielokrotnieniu ze wzgledu

na liczebnos¢ grupy.

3. Nagrodami w konkursie dla najlepszych druzyn w poszczegélnych kategoriach sg karty
upominkowe EMPIK o wartosci 225 zt oraz gra , Elblgg memory”.

4. Warunkiem odbioru nagrody jest:

a) okazanie do wglgdu dowodu tozsamosci (wtasnego lub — w przypadku graczy niepetnoletnich -
przybycie z opiekunem prawnym);

b) pisemne potwierdzenie odbioru nagrody.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu Cywilnego.
2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
3. Od decyzji Organizatora uczestnik Gry moze ztozy¢ odwotanie do Dyrektora Centrum Spotkan Eu-
ropejskich SWIATOWID w Elblagu. Odwotanie sktada sie w formie pisemnej. Odwofanie musi zawie-
ra¢ dane osobowe uczestnika sktadajgcego odwotanie oraz uzasadnienie odwotania. Odwotanie moz-
na ztozy¢ w nieprzekraczalnym terminie 7 dni od dnia podania do publicznej wiadomosci wynikow
Gry.
4. Odwoftania rozpatruje 3-osobowa komisja powotana przez Dyrektora Centrum Spotkari Europej-
skich SWIATOWID w Elblggu w terminie 7 dni od wniesienia odwotania. Jeéli dla rozpatrzenia odwota-

nia niezbedne sg dodatkowe wyjasnienia osoby odwotujgcej, termin rozpatrzenia odwotania ulega
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zawieszeniu na czas niezbedny do ztozenia wyjasnien. Wyjasnienia sktada sie w formie pisemnej w
terminie podanym przez Organizatora w wezwaniu.

5. Rozpatrzenie odwotania zatwierdzone przez Dyrektora Centrum Spotkari Europejskich SWIATOWID
w Elblagu jest ostateczne.

6. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zakoriczenia, przerwania oraz modyfikacji Gry przed czasem
jej zakonczenia z waznych przyczyn, nie wreczajgc nagrody.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajace przeprowadzenie Gry
spowodowane dziataniami sit wyiszych oraz przyczynami nie lezagcymi po jego stronie lub
okolicznoéciami, za ktére odpowiedzialnoéci nie ponosi lub ktérych nie mozna unikngé¢ bez
poniesienia dodatkowych kosztow.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za ewentualne problemy techniczne, majgce wptyw na
wypetnienie warunkow uczestnictwa w Grze.

9. Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych przyczyn.

10. Regulamin znajduje sie na stronie internetowej Organizatora.
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