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Podomna Goéra, Pogezania, Debowy Las, Wejdewutus, tolkmicki wegorz, Barbara
Schwann, piekna Slavia... Co to za miejsca? Kim sg te postacie? Warmia i Mazury to re-
gion o niezwykle bogatej historii petnej niesamowitych podan i legend. Niestety wiek-
szo$¢ z nich jest mato znana, nie tylko turystom, lecz nawet lokalnym mieszkancom.
Dziatania realizowane w ramach naszego projektu pomogty na nowo odkry¢ zapo-
mniang historie regionu, zwtaszcza legendy stanowigce spuscizne kilkunastu pokolen.
Ponadto stworzyty doskonate warunki do ksztattowania postawy patriotycznej po-
przez utrwalanie poczucia lokalnej przynaleznosci i budowania wiezi regionalnych.
Projekt skierowany byt do szerokiego grona odbiorcéw: dzieci, mtodziezy i dorostych.
Byli to gtownie mieszkancy wojewddztwa warminsko-mazurskiego, ale réwniez turysci.
W ramach projektu odbyty sie warsztaty teatralne, warsztaty ilustratorskie;gra
terenowa Trop Legendy, konkurs fotografic acki, plenerowe lel orii
w szkotach w Mtynarach, Tolkmicku, Mitomtynie, Ornecie i Milejewie o gendar-
ny Happening podsumowujgcy projekt. Powstaty rowniez scenariusze lekcji historii,
pocztéwki, wedrujgca wystawa oraz edukacyjna gra obrazkowa typu bingo dedyko-
wana regionalnym legendom.

Niniejsza publikacja zawiera efekty pracy uczni¢
oraz uczestnikow warsztatow i konkursow.
s

Rys. autorstwa Sabiny Pelc




II. PAMIETAMY O LEGENDACH!

LEGE NDA - opowies¢ dotyczaca

zycia éwietych i bohateréw lub jakichs
wydarzen historycznych, nasycona mo-

tywami fantastykii cudownosici
(Stownik Jezyka Polskiego)

Ponizej prezentuje-
my wybrane prace uczestnikow
konkursu Fotograficzno-literackiego. pn.

»LEGENDY WARMII | MAZUR TU | TERAZ". Celem
konkursu byta popularyzacja legend warminsko-ma-
zurskich, rowniez tych zapomnianych i mato znanych oraz
stworzenie okazji do indywidualnych dziatan rozbudzajacych
kreatywnos¢ uczestnikow. Przedmiotem byty teksty literackie
napisane przystepnym jezykiem zrozumiatym dla kazdego odbior-
cy. Do kazdego opracowania nalezato przygotowac rowniez grafike

- ilustracje badz zdjecie nawigzujyce do legendy.

yt kiedy$ nad mazurskim jeziorem

rybak Marcin wraz ze swojg zona.

Codziennie rano zarzucat sieci, jed-
nak niewiele ryb w nie wpadato. Dlatego
bieda i niedostatek czesto goscity w jego
chacie. Do tego zachorowata jego zona,
a potem spalita sie chata. Pewnego dnia
zona powiedziata:
— Marcinie, przywiaz do sieci kos$¢ ze
skrzydta czarnej kury, a potowy beda
udane.
Marcinowi szkoda byto ostatniej kury,
jednak poszedt do kurnika. Wtedy kura
spokojnie przemoéwita:
— Daruj mi zycie gospodarzu, a zdradze Ci
pewng tajemnice. Na drugim brzegu je-
zioraros$nie drzewo. Na najwyzszej gatezi
jest dziupla, a w niej ukryty skarb. Poptyn
tam o zachodzie stonca, a znikng Twoje
problemy. Marcin nie kryt zdziwienia. Po-
stanowit jednak zaufa¢ kurze i o zmroku
poptynat na drugi brzeg. W dziupli na
drzewie znalazt skarb. W falach jeziora
ukazata mu sie dziewczyna z wiankiem
z biatych lilii na gtowie. — Mozesz zabrac¢
tylko jedng monete. A kiedy znowu be-
dziesz w potrzebie, przyptyniesz po ko-
lejng — rzekta.
Rybak wrécit do domu szczesliwy. Mineto
pare lat. Marcin wybudowat nowa chate,
wyzdrowiata jego zona. Juz nie towit, bo
nie byto takiej potrzeby. Stat sie bardzo

leniwy. Zawsze, gdy zachodzita potrze-
ba, ptynat o zachodzie stonca nad jezio-
ro i brat z dziupli jeden pieniadz. Marcin
zapragnat zosta¢ bogaczem. Postanowit
zabrad cate ztoto z dziupli. Wdrapat sie na
drzewo i zaczat pakowa¢ monety do tor-
by. Wéwczas ustyszat huk. Drzewo rune-
to prosto do jeziora. Marcin lezat na zie-
mi caty obolaty. Po ciemnej tafli jeziora
ptywaty biate lilie. W torbie zamiast ztota
znalazt préchno. Rybak zrozumiat, ze to
kara za jego chciwosé. Do tej pory o za-
chodzie stonca fale Jeziora Ktebowskie-
go mienia sie ztotem.

Mozna tez ustyszec %,

ich szum: najwiek- &%
szym skarbem jest 3

uczciwa ludzka
praca.

Autor tekstu i grafiki - Pawet Rej (I miejsce)
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[Legenda o (zalindzie

a jeziorze Niegocin, na Wyspie Mi-
N tosci rybak z zong zyja w szczesli-

wosci. Trzynascie cérek rodzicom
pomaga - dumny z nich tato i raduje sie
mama. Gdy sie staros$¢ zblizata, razem
uradzili, ze najmtod-
sza Galinda z nimi po-
zostanie. Lecz Galinda
juz wtedy o opuszcze-
niu wyspy myslata, bo
w miescie Gizycku Jaska
poznata i sie zakochata.
Zrozpaczony ojciec do
wiedzmy sie udat:

- Ratuj wiedzmo sta- ” :
ruszkéw i spraw jakies . i

czary! Wiec wiedZzma w Galinde sie prze-
mienita i na spotkanie z Jaskiem podazy-
ta. Gdy zakochany Jasko wiedZzme poca-
towat, w zabe sie przemienit i w wodzie
zanurkowat. Galinda potem dtugo na mto-
————— dzienca czekata, az znu-
dzona w jeziorze sie wy-
kapata. Gdy do brzegu
doptywata, kumkanie
zab ustyszata. | patrzac
w oczy najsmutniejszej
zabce, swojego Jaska
rozpoznata i z zalu nad
jego losem skamieniata.

Autor tekstu i grafiki -
Dominika Sztonyk (Il miejsce)

Kurze tapKki u Sw. (Mikota)a

Mikotaja w Elblagu. Och, te nudne
zabytki! Obok jakas staruszka z za-
darta gtowa wpatrywata sie w stary ot-
tarzi coraz szerzej usmiechata.
- Kurze tapki — zachichotata nagle. - Ku-
rze tapki zniknety!
- Coo0? - wyrwato mi sie z niedowierza-
niem.
- No nie moje —starowinka pogtaskata sie
po twarzy. - Koguta Christiny.
Widzac moja mine, ciggneta z usmie-
chem:
- Dawno temu zyta w El-
blagu dziewczyna, Chri-
stina. Piekna byta bardzo.
Wielu sie o nig starato.
Réwniez niejaki Wenzel
Gaims poprosit o jej reke.
Ale to byt zty cztowiek.
Kiedy mu odmoéwiono,
oskarzyt matke Christi-
ny, ze jest czarownicg, bo
miata...
- Kurze tapki? - podpo-
wiedziatam.
- Nie, ale koguta o pie-
ciu palcach zamiast czte-

Stalismy z wycieczka w katedrze sw.

rech. A w tamtych czasach to byto $mier-
telnie grozne oskarzenie.

-l co sie stato?

- Jak w kazdejbasni, takiw tej byt pewien
przystojny mtodzieniec, Balthasar. Zdol-
ny byt, ottarze budowat. Miat nie tylko
dobre serce, ale i gtowe na karku. Po pro-
stu zabit koguta, a jego tapki ukryt tam,
gdzie zaden podty Wenzel by nigdy nie
szukat. - O, tutaj! - staruszka z chichotem
wskazata na figure Najswietszej Panien-
ki. — Tak wiec nikt czaréw udowodni¢ nie
mogt. A podtego oskarzy-
ciela wtracono do wiezie-
nia. Okazat sie szwedzkim
szpiegiem. Za to Christina
i Balthasar zyli razem dtu-
go i szczesliwie.

Jeszcze dtugo po odej-
$ciu staruszki wpatry-
watam sie w piekny Sre-
dniowieczny ottarz. Jak
mogtam mysle¢, ze zabyt-
ki sq nudne? Przeciez kaz-
dy skrywa tajemnice i jest
peten dawnego zycia.

Autor tekstu i grafiki - Michalina Majchrzak
(wyrdznienie)
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[Legenda 0 Ktobuku

awno temu w mazurskiej krainie zyt chtop o imieniu Jan. Miat zone i czworo
D dzieci. Zle im sie wiodto i bieda nie raz zagladata do ich chatupy, a szczegélnie
wtedy gdy konczyta sie wiosna, a zaczynato lato. Ktéregos czerwcowego dnia
zmartwiony Jan wyszedt w pole i zaczat sie skarzy¢:
- Moje dzieci przymierajg gtodem, c6z mam robi¢, gdzie szuka¢ pomocy, kto mnie
wystucha?
- Ja!l - krzyknat ktos.
| w tym momencie Jan zobaczyt czarnego koguta.
- Zabierz mnie do domu gospodarzu, a niczego nie zabraknie twojej rodzinie.
Jan niewiele myslac, przyniost koguta do domu i posadzit na strychu, bo bat sie go.
Od tego dnia zaczeto przybywac zboza w domu Jana.
- Czary jakies$! — myslat chtop, a gtosno, aby nie martwic zony dodat:
- To dzieki mojej pracy
mamy wszystko!
Nie dawato mu to jednak
spokoju i pewnej nocy
zaczait sie na strychu. Pa-
trzy i oczom nie wierzy.
Kogut zaczyna rosngc
i staje sie ogromnym pta-
szyskiem. Wyfruwa przez
okno, a o potnocy wraca.
W dziobie niesie worek
Z pszenica, a na ogonie
ptétno i pienigdze. Sypie
iskrami wokot i kreci sie
jak ogromny bak wokét
wtasnej osi. Jan przestra-
szytsie go i zawotat:
- Skad masz te tupy?
- Ukradtem - rzekt spokoj-
nie kogut.
- Kim jeste$? Boje sie cie-
bie, bo wygladasz jak
diabet... - krzyknat Jan
i zaczat go oktadac kijem.
Kogut zmalat, w kon-
cu przepadt. Gdzies da-
leko co$ zapiato cicho,
a wszystko, co przyniést,
znikneto...
- To chyba byt sen — pomy-
Slat Jan.

Autor tekstu i grafiki - Sabina Pelc
(Il migjsce)



[Legenda o Diabelskim Kamieniu

D ziato sie to w Elblagu, kiedy wznoszono kosciét Sw. Mi-

kotaja. Pewnego dnia diabet przyszedt do ksiedza.

—Co takiego ksigdz buduje? - zapytat zaciekawiony.
— Karczme, czarcie — odpowiedziat sprytny ksigdz,
liczac na to, ze diabet zechce poméc mu przy bu-
dowie.
Diabet rzeczywiscie byt zainteresowany wznie-
sieniem nowej karczmy. Pewnie myslat, ze
w niej wiele ludzkich dusz sprowadzi na zta
droge. Peten zapatu znosit co noc kamienie
na plac budowy. Jednak przez jakis czas nie
pokazywat sie. Chciat potem nadrobi¢ czas ’
odpoczynku. Znalazt ogromny gtaz i spieszyt { P "‘?"s
z nim do Elblaga. Musiat odpycha¢ sie nogami od - E <.
ziemi, bo gtaz byt bardzo ciezki. Odcisk czarciej tapy
widoczny jest do dzi$ na kamieniu w poblizu Srebrnego Potoku. Podczas nieobecnosci
diabta wzniesiono $ciany i dach budynku. Zamontowano tez dzwony, ktére wtasnie sie
odezwaty. Diabet gdy je ustyszat, zorientowat sie, ze zostat oszukany. To nie karczme,
ale kosciét pomagat budowacd. Strasznie sie wéwczas rozztoscit. Rzucit gtaz do potoku,
gdzie lezy do dzis.

Autor tekstu i grafiki - Pawet Rej

[ ,egenda o Piekarczyku

odziennie wczesnym ran- - -Nie zdaze - mysli. - Ratuj Naj-
Ckiem, idzie do pracy mtody / A Swietsza Panienko.

piekarczyk. Vo= \'\\ Co robi¢? predko, predko!
Dzwonia dzwony na kosciele, \  Chwyta za topate. topata na

Swietego Mikotaja, \ szczeécie metalowa, i w dodatku
- Pomodle sie, mysli.

| $pieszy w kierunku otwartej /
staromiejskiej bramy oczy-
wiscie, skad gtos dzwonéw
pieknego kosciota na modli-
twe wiernych wota.

Nagle co to? biegna ludzie,
krzycza co$, przerazeni
chyba.

- Najazd, napad ,zamykaj-
cie brame, zamykajcie bra-
me, rozlega sie dookota,

juz ostatni skoczyli w kie-

F line. Opadta krata. Uratowany
ionicicotutaj mieszkajg lu-
dzie. Cudem.

Tak bedg méwi¢, o cudzie.
Piekarczyk wtasng piekarnie

l zatozy, miasto go przeciez

\

1

l

sowicie nagrodzi.

Moze z choraggwia cechowa
pojdzie. Na wieki w Miejskiej
Ksiedze sie znajdzie.

Mineto wiele wiekéw historii
miasta Elblaga, rézne to byty

runku bramy, predko za
nimi piekarczyk maty.
Obejrzat sie za siebie

i widzi rycerzy krzyzac-
kich mrowie.

dzieje, pozostata jednak

Ksiega Miejska, pozostata
legenda o piekarczyku.
Pozostata brama.

Autor tekstu - Helena Lenckowska
Autor grafiki - Nina Dyrla
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O Krolu Sielaw

jeziorach mieszkat Krél Sielaw, ktéry byt zadowolony z krélestwa, ryb przy-
Wbywa{o, airybakoéw korzystajacych z dobrodziejstw jeziornych gtebin tez,
az do momentu kiedy zostat wezwany przez pruskich bogow.
- Czy widzisz krélu, co dzieje sie na jeziorach? Musisz to ograniczy¢, inaczej zginie caty
podwodny Swiat jezior, a ty wraz z nim - stwierdzili bogowie.
- C6z zatem mam czynic? - zapytat Krol.
-Nakazujemy ci zahamowac¢
chciwo$¢ rybakéw. 5 5
Kroél schylit gtowe na znak, ze | \
rozumie polecenie. Udat sie
na jeziora i ze ztoscia rozpra-
wit sie ze wszystkimi ryba-
kami towiacymi ryby. Zerwat
wszystkie sieci, powywracat
todzie. Rybacy stracili prace,
aich rodziny popadty w nie-
dostatek.
W tajemnicy przed wszystkimi
zona jednego z rybakoéw, kto-
ry byt tez kowalem, ztozyta
w lesie ofiare bogom pruskim.
Na kamieniu zauwazyta mate
potyskujace kétko. Kobieta
ztapata kétko i pobiegta do
domu. M3z przez dtugie mie-
sigce w swojej kuzni wykuwat
metalowe kétka, z ktérych
na koniec zrobit ogromna
sie¢ rybacka. Po zakonczeniu
pracy wyptynat najezioro, po
kilkunastu minutach ztowit
w sie¢ ogromna rybe. Byt to
krél jezior —Sielaw. Ryba
szamotata sie przez jakis czas
w sieci, az w kofcu przemowi-
ta ludzkim gtosem.
- Prosze daruj mi zycie, a w twojej sieci nigdy nie zabraknie ryb.
Rybak znat sztuczki kréla, ale postanowit da¢ mu szanse. Zamocowat sie¢ do drzewa
na brzegu jeziora, a sam wyptynat na potéw. Stato sie doktadnie tak jak moéwit krél.
Zadowolony rybak sprzedat wszystkie ryby na targu. Nastepnego dnia tez wyru-
szyt na potéw i tez wszystko sprzedat. Po pracy udat sie do karczmy i tam wygadat
prawde. Nastepnego dnia wszyscy rybacy wyruszyli todziami zobaczy¢ schwytanego
Sielawe. W Mikotajkach metalowym tancuchem przymocowali go do mostu, aby juz
nigdy nie robit szkéd na jeziorach.

Autor tekstu i grafiki - Matgorzata Skibiriska

whihdy



LEGENDY - TE NIEZNANE

W B 0000

Czytajac legendy, mozna zauwazyg, iz wiele po-

dan dotyczacych jednego miejsca lub konkretnej

osoby posiada wiele roznych wersji. Nie powinno to jednak

nikogo dziwi¢, gdyz legendy to w wiekszosci opowiesci przekazywa-

ne z pokolenia na pokolenie. Podczas tego przekazu niejednokrotnie mo-

dyfikowano dang historie i jej zakonczenie, a takze wzbogacano o elementy
nowe, czesto Fikcyjne lub przesadzone.

Nasz ,eksperyment” przeprowadzony w pieciu szkotach wojewodztwa war-
minsko-mazurskiego udowodnit, jak bardzo ré6zni¢ sie moze nowa opowies¢
od pierwowzoru. Podczas wyjazdowych lekcji historii uczniowie zostali za-
poznani z historig regionu i jego legendami, a nastepnie przygotowali wta-
sne zakonczenie jednej z nich. EFekty zaskoczyty instruktorow i nauczycieli,
ale rowniez samych uczniéw. Ich prace udowodnity, ze legendy niestychanie
dziatajq na odbiorce, stymulujg jego wyobraznie oraz samoczynnie podsuwa-
ja pomysty petne Fantastyki i cudownosci. | tak oto nagle w opracowaniach
uczniow pojawiaty sie piekne syreny wodne, pomocne jednorozce, maszyny
do przenoszenia w czasie, krwiozercze potwory i dobroduszni magowie.

LEGENDY UCZNIOW PUBLICZNEGO GIMNAZJUM IM. ZIEMI MAZURSKIEJ W MItOMLYNIE

»-Duch lasu”

maszerowata wielka francuska ar-

mia. Cesarz Francuzéw Napoleon
Bonaparte na dwa miesigce za swa sie-
dzibe obrat sobie patac w Kamiencu koto
Prabut, a jego zotnierze mieli kwatery w
warminskich wsiach i miasteczkach. Wiel-
ka armia potrzebowata mnéstwo zywno-
$ci, totez od wielu dni w tutejszych lasach
trwato wielkie polowanie. Napole-
onscy zotnierze szukali zwie-
rzyny, a $cigana zwierzyna — 'r\
jakiegokolwiek schronienia.
W pewien majowy dzien
trwato polowanie w lasach
koto Mitomtyna. Mysliwi Na-
poleona od dtuzszego czasu tropili
pewngq zwierzyne. Po tropach byto widac, iz
musiata to by¢ dorodna sztuka. Nagle nad
Jeziorem Srebrnym zauwazyli pieknego
duzego jelenia z wielkim porozem. Jeden z
mysliwych oddat strzat. Jednakze chybit, a
cel znikngt.

By{ rok 1807. Przez Warmie i Mazury

Po pewnym czasie w Mitomtynie pastor ko-
Sciota sw. Barttomieja przygotowywat sie
akurat do wieczornego obchodu swigtyni.
Nagle w wejsciu kosciota zobaczyt duze-
go biatego jelenia. Zwierze przeméwito do
niego ludzkim gtosem i wyttumaczyto, Ze
jest jednym z duchdéw tego lasu. Poprosito
(& pastora, aby nikomu nie wyjawit tajemnicy,
& aw nagrode otrzyma zyrandol wykonany
™ z jego poroza. Kilka godzin péz-
niej u pastora zjawili sie mysliwi.
- Zapytali go, czy przypadkiem
nie widziat biatego jelenia.
Ksigdz zaprzeczyt. Nastep-
7 nego dnia kiedy wszedt do
kosciota, ujrzat cudowny Zzy-
randol wykonany z poroza jelenia.
Ozdabiat on wnetrze swigtyni przez wiele
lat, byto to unikatowe dzieto — wszyscy je
podziwiali. Historie o nim krqzq az do dzis.
By¢ moze zyrandol wciqz jest gdzies ukryty
w kosciele sw. Barttomieja w Mitomtynie...

Dominika Mysliriska, Patrycja Popis, Jakub Szabelski, Beata Cacan Klasa Ill, Gimnazjum w Mitomtynie, rys. Julia Luzak

whihdy

., 2.emsta magicznego jelenia”

yt rok 1807. Przez Warmie i Mazury
maszerowata wielka francuska ar-

mia. Cesarz Francuzéw Napoleon
Bonaparte na dwa miesigce za swa sie-
dzibe obrat sobie patac w Kamiencu koto
Prabut, a jego zotnierze mieli kwatery
w warminskich wsiach i miasteczkach.
Wielka armia potrzebuje mnéstwo zyw-
nosci, totez od wielu dni w tutejszych
lasach trwato wielkie polowanie. Napole-
onscy zotnierze szukali zwierzyny, a Sci-
gana zwierzyna — jakiegokolwiek schro-
nienia. W pewien majowy dziefn trwato
polowanie w lasach koto Mitomtyna.
W krzakach ukrywat sie dorodny jelen. Kie-
dy ustyszat wystrzat z broni, zaczqt ucie-
kac. Zauwazyli go jednak Zotnierze i ruszy-
li za nim w poscig. Po pewnym czasie udato
sie im postrzeli¢ jelenia, ktory ze strachu
nagle rozwingt swe porozai... odleciat. Ar-
mia zostata bez zdobyczy.
Jelen poleciat do miasta, przelatywat aku-
rat nad kosciotem sw. Barttomieja. Posta-
nowit tam wylgdowad. Ujrzat go pastor,
ktory natychmiast zaopiekowat sie nim, dokarmiajgc go i zapewniajqc schronienie przed
Zotnierzami.
Pewnego dnia do kosciota wdarta sie armia - porwali jelenia, a pastora skazali na sciecie.
W zemscie jelen, uzywajqgc swych magicznych mocy, zestat na Napoleona i jego armie
zaraze. Niedtugo potem uwolnit sie i powrdcit do kosciota. Z tesknoty za pastorem umart
rozzalony, zrzucajqc swoje poroze - tylko to pozostato po tym niesamowitym jeleniu.
Kilkanascie lat po tym zdarzeniu podczas odnawiania kosciota znaleziono poroze, wykonano
z niego zyrandol, ktéry zawisngt w kosciele Swietego Barttomieja w Mitomtynie.

Rys. Jakub Krycko

Alicja Zurek, Katarzyna Domalewska, Kacper Kowalski, Beniamin Rodzik Klasa Ill, Gimnazjum w Mitomtynie

!/ /
Rys. Praca Zbiorowa KL Il
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LEGENDY UCZNIOW ZESPOtU SZKOt W MLYNARACH

.,Magicznha sita hatury”

Rys. Anna Sienkiewicz

awno, dawno temu, okoto 1325 r., tereny, gdzie Wysoczyzna Elblaska sie kon-
D czy, a zaczyna Warmia, byty mato‘zaludnione. Krzyzacy wyparli juz z tych ziem

ich pierwotnych mieszkancéw — Pruséw, a nowi osadnicy z terenu dzisiejszych
Niemiec dopiero przybywali, zachecani przez Zakon perspektywami lepszego zycia.
Jedna z takich grup osadnikéw, z Turyngii w srodkowych Niemczech, ktérej przewo-
dzit Mikotaj Kumin, dotarta na ziemie, gdzie dzi$ stoi nasze miasto. Osadnicy zatrzyma-
li sie, by odpocza¢, a Mikotaj Kumin z trzema towarzyszami wyruszyli w poszukiwaniu
czego$ do zjedzenia. Dotarli do Baudy i szli dalej wzdtuz jej koryta, az dojrzeli nad
rzeka mtyn j wielkiego smoka. W jego poblizu lezaty trzy smocze jajka — jedno byto fiole-
towe, drugie niebieskie, a.trzecie zétte.
Gdy smok odleciat, Mikotaj wzigt jajka do swojej torby i zawidzt je do krélestwa. Poda-
rowat je kréolowi, a wtadca
pokazat je mnichowi o imieniu
Pawet.
Po kilku dniach smok przyle-
ciat do wioski“i chciat w ze-
mscie zniszczy¢ mtyn. Rycerze
nadbiegli z pomocq. Bestia za-
czeta ziong¢ ogniem i podpa-
lita mtyn. Na szczescie zaczgt
padaé deszcz,-ktéry w koricu
ugasit pozar. Wojownicy byli
zaskoczeni' tym zdarzeniem.
Od tej pory mtyn byt chronio-
ny az do XX wieku przez natu-
reirézne armie.

@lavia Wyrozebska, Maja Obuchowska, Patryk Uslis,
Krzysztof Kgkolewski Klasa VI a i b, Szkota

. . . Podstawowa w Mtynarach

Rys. Maja Obuchowska

—

L,Jwieziony zielarz”

awno, dawno temu, okoto 1325 r.,
D tereny, gdzie Wysoczyzna Elblaska
sie konczy, a zaczyna Warmia, byty
mato zaludnione. Krzyzacy wyparli juz
z tych ziem ich pierwotnych mieszkan-
cOw — Prusow, a nowi osadnicy z terenu
dzisiejszych Niemiec dopiero przybywali,
zachecani przez Zakon perspektywami
lepszego zycia. Jednaz takich grup osad-
nikéw, z Turyngii w $rodkowych Niem-
czech, ktérej przewodzit Mikotaj Kumin,
dotarta na ziemie, gdzie dzi$ stoi nasze
miasto. Osadnicy zatrzymali sie, by od-
pocza¢, a Mikotaj Kumin z trzema towa-
rzyszami wyruszyli w poszukiwaniu cze-
gos$ do zjedzenia. Dotarli do Baudy i szli
dalej wzdtuz jej koryta, az dojrzeli nad
rzeka mtyn zbudowany z cegiet. Otacza-
ty go piekne majestatyczne drzewa. Na-
gle z mtyna wyszta mtoda kobieta. Miata
piekne dtugie, biate wtosy i duze niebieskie
oczy.
Gdy tylko ich zobaczyta, podbiegta do nich
i zaczeta rozmowe.
- Witam szanownych panéw. Na imie mam
Zuzanna. A wy? - spytata.
- Jestem Mikotaj Kumin, a to jest méj lud.
Czy mieszkasz tu sama?
- Nie, mieszkam z dziadkiem, ktory jest
mtynarzem i tutejszym zielarzem. Zapro-
wadze was do niego — powiedziata, po
czym ruszyta w zZwawq podroz.
Mikotaj ruszyta za nig. Dziewczyna zapro-
wadzita go do starca wyglgdajgcego na
szescdziesigt lat.
- Witam. Co pana do mnie sprowadza?
- Panska wnuczka zaproponowata mi, ze-
bym tutaj przenocowat. Czy mégtbym?
- Oczywiscie — odpowiedziat starzec.
Po dtugiej rozmowie poszli spac. We snie
do Kumina przyszta dobra wrozka, kté-
ra podarowata mu dwie obrqczki. Gdy sie
obudzit, okazato sie, ze obrgczki wcigz byty
przy nim — byty magiczne. Wyszedt z sypial-
ni i znalazt ptaczgcq Zuzanne. Dziewczyna
powiedziata, ze krol tej krainy zarzqdzit, ze

Julia Tucholska, Martyna Koztowska, Anna Raricia, Sebastian Kaczyriski
Klasa VI a i b, Szkota Podstawowa w Mtynarach

zielarze powinni by¢ traktowani jako cza-
rownicy, zatem muszq zostac spaleni na
stosie. Mikotaj bardzo sie tym przejqgt i spy-
tat sie o droge do zamku kréla.

Po pieciu dniach dotart na miejsce. Stoczyt
tam z krélem walke, ktorq wygrat dzieki
magicznym obrqgczkom. Mikotaj poprosit
mtynarza o reke Zuzanny, a ten zgodzit sie
od razu. Po kilku dniach odbyto sie wesele.
Wszyscy zyli dtugo i szczesliwie.

whihdy



LEGENDY UCZNIOW SZKOtY PODSTAWOWEJ
IM. MIKOLAJA KOPERNIKA W TOLKMICKU

ziato sie to ponad 600 lat temu. Tolkmicko byto wtedy tadna osada, a jej miesz-
kancy zyli z uprawy roli. W rozlegtych, otaczajacych osade z trzech stron lasach,
zbierali jagody i grzyby, ale najwazniejszy byt Zalew Wislany. Zalew obfitowat
wowczas w ryby, ktére stanowity podstawe ich pozywienia. Niemal kazdy mieszkaniec
Tolkmicka, gdy tylko nauczyt sie chodzi¢, uczyt sie ptywac i operowac wiostem.
Trzynastoletni Jasiek dawno juz posiadt te umiejetnosci, podobnie jak jego o rok
starszy brat Krzysiek. Pewnego majowego ranka, gdy tylko storice wzeszto, chtopcy
wybrali sie ztowi¢ co$ na obiad.
W niewielkiejtodzi ptyneliwzdtuz
brzegu, rozstawiajac haki z przy- |
neta. Rozstawili ich kilkanascie,
wrécili do brzegu i prawie trzy
godziny drzemali w tédce — maj
byt tego roku wyjatkowo ciepty. :
Obudziwszy sie poptyneli spraw- e
dzi¢ haki. Pierwszy byt pusty, = S
drugi tez, podobnie trzy kolejne. ! =
Dopiero éciagajac szosty hak po- e oo
czuli silny opér i szarpniecie tak
gwattowne, ze omal nie wywroé-
cito todki.

R)./s Wiktoria Jarzgb

Po chwili z wody wyptyngt wielki

wieloryb. Gdy odptyngt na chwile,

bracia zarzucili wielkqg sie¢. Gdy

=g & olbrzym powrdcit, chtopcom uda-

. > {osie go ztapal. Krzysiek nazwat

wieloryba Skarbusiem.

W Po pewnym czasie bracia zaprzy-

jaznili sie ze stworzeniem, ktore

o nagle przemowito gtosem ludz-

ey it kim. Skarbus powiedziat chtop-

com, ze zabierze ich do podwodne-

“ go Swiata, gdzie ukryty jest skarb.

¢ 25 Kiedy go szukali, zauwazyli wego-

rza strzegqcego skarbu. Wieloryb

zagadat rybe, a bracia predko dostali sie do skrzyni i jqg zabrali. Wegorz zorientowat sie,

Ze wtasnie doszto do kradziezy klejnotow i ztota. Skarbus jednak powstrzymat wegorza

i obronit braci. Ci doptyneli do brzegu, a za chwile powrdcit réwniez wieloryb. PoéZniej

wieloryb znikngt, nikt go juz wiecej nie spotkat. Bracia za zdobyte klejnoty i pienigdze
wybudowali port, ktéry przetrwat w Tolkmicku az do dzis.

Wiktoria Jarzgb, Amelia Sowiriska, Michat Lorbiecki, Nikola Matysiak, Justyna Jaworska
Klasa V, Szkota Podstawowa w Tolkmicku

- ¥

Rys. Julia Sj/}vowicz
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ziato sie to ponad S :

600 lat temu. Tolk- ¢ e S e~

micko byto wtedy |- . TR
tadna osada, a jej miesz-
kancy zyli z uprawy roli.
W rozlegtych, otaczaja-
cych osade z trzech stron
lasach, zbierali jagody
i grzyby, ale najwazniej-
szy byt Zalew Wislany. Za-
lew obfitowat woéwczas
w ryby, ktére stanowity
podstawe ich pozywienia.
Niemal kazdy mieszka-
niec Tolkmicka, gdy tylko
nauczyt sie chodzi¢, uczyt
sie ptywaci operowac wio-
stem.
Trzynastoletni Jasiek daw-
no juz posiadt te umiejet-
nosci, podobnie jak jego
o rok starszy brat Krzy-
siek. Pewnego majowego
ranka, gdy tylko stonce
wzeszto, chtopcy wybra-
li sie ztowi¢ cos$ na obiad.
W niewielkiej todzi ptyneli
wzdtuz brzegu, rozstawia-
jac haki z przyneta. Roz-
stawiliich kilkanascie, wro-
cili do brzegu i prawie trzy
godziny drzemali w tédce
— maj byt tego roku wyjat-
kowo ciepty. Obudziwszy sie poptyneli sprawdzi¢ haki. Pierwszy byt pusty, drugi tez,
podobnie trzy kolejne. Dopiero $ciggajac szosty hak poczuli silny opériszarpniecie tak
gwattowne, ze omal nie wywrécito todki.
Okazato sie, Ze w wodzie byt wielki potwdér morski o nieokreslonym ksztatcie... Na szcze-
Scie stwor odptyngt. Dziesie¢ dni pézniej bracia poptyneli w inne miejsce, w ktérym na-
tkneli sie na tego samego potwora. Prébowali uciec, ale niestety im sie nie udato. Bestia
ich dopadta, potkneta w catosci i wypuscita wprost do ciemnej groty przy zalewie. Chtop-
¢y znaleZli w grocie skrzynie, a w niej ztoty przedmiot. Byto to serce jakiegos potwora
wodnego. Bracia dotkneli btyszczqcego przedmiotu i byt to ich wielki btqd...
Nigdy nie odnaleziono dwéch braci ani ich ciat. Jedni powiadajq, Ze umarli z gtodu, inni
uwazajq, ze zamienili sie w potwory wodne, ktére podczas sztormu nawiedzajq wody
Zalewu Wislanego.

Wiktoria Rotter, Karolina Synowicz, Kornelia Kiettyka, Julia Synowicz Klasa V, Szkota Podstawowa w Tolkmicku

17

Rys. Oliwier Sowiriski

Rys. Kornelia Kiettyka, Marysia Cronkowska



LEGENDY UCZNIOW SZKOtY PODSTAWOWEJ
IM. JANA PAWLA Il W MILEJEWIE

a poczatku X1V wieku Milejewo byto nie-

wielka wioska liczaca kilkanascie chatup

z obejsciami. Mieszkancy pracowicie
uprawiali swojg ziemie, zbierali grzyby i jagody,
tkali ptotna, czasem wyprawiali sie na potéow
ryb.
Byt ciepty, sierpniowy dzien, idealny na zniwa.
Niemal wszyscy wylegli na pola, kosili zboze,
ustawiali snopki. Ale péznym popotudniem
stato sie co$, co zmacito ten idylliczny obrazek.
Nagle mocno pociemniato, zerwat sie wiatr,
a zamiast Spiewu ptakow dato sie styszec
pohukiwanie séw i wycie wilkéw. Stare drzewa
w lesie okalajagcym pola uprawne rozszumiaty
sie tak mocno, ze zniwiarze przestali stysze¢
swe gtosy. Przerazeni porzucili kosy i sierpy,
zbiegli sie i zbili w zwarta gromade.
Nagle ustyszeli szmer w lesie, bardzo sie prze-
straszyli. Pobiegli wiec do swoich chatup. Mieszkancy wioski byli ciekawi, co sie wyda-
rzyto, wiec wybrali trzech smiatkéw, ktorzy poszli do lasu, aby zorientowac sie w sytu-
acji. Z boru wyszedt brudny i brzydki biedak. Trzech Smiatkéw — Stefan, Janusz i Adam
-na poczqtku przestraszyli sie tego mezczyzny, lecz po chwili sie uspokoili. Chcieli sie
dowiedziec, kim jest ten cztowiek i skqd przybyt. Biedak odpowiedziat im:
- Na imie mam Marcin, jestem z dalekiej wioski. Musze was ostrzec...Gdy storce zacho-
dzi, zmieniam sie w strasznego potwora...Jedynie prawdziwa mitos¢ moze mnie odcza-
rowac.

Rys. Klaudia tadna

Mimo ryzyka, Smiatkowie zaprowadzili dziwnego mezczyzne do wioski, aby mu pomac.

Na miejscu przywitano go mito

i wesoto, chociaz wszyscy dowie-
dzieli sie o klgtwie.

Wieczorem mieszkarncy wioski
zbudowali biedakowi szatas

w lesie, by mégt tam spaé, a rano
kazano mu przyjsc¢ do wioski.
Szukano rozwigzania problemu
przekletego Marcina. W koricu
zakochata sie w nim ksiezniczka
Lucyna, ktéra mieszkata w pobli-
Zu wioski. Marcin odwzajemnit
Jjej gtebokie uczucie, wzieli slub
iw tym samym dniu klgtwa prze- = - ’
stata dziatad. Wies, ktéra go tak — RvsAleksandra Gt

mito D rzyje{a, Klaudia tadna, Klaudiusz Osiecki, Kinga Sugalska,
. . Kacper Grycko, Igor Rodzik Klasa VI q,
nazyWa{a sie Mlle_/ewem- . Szkota Podstawowa w Milejewie
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Rys. Karol Frgcz
a poczatku X1V wieku Milejewo byto niewielka wioska liczaca kilkanascie cha-
tup z obejsciami. Mieszkancy pracowicie uprawiali swoja ziemie, zbierali grzyby
i jagody, tkali ptétna, czasem wyprawiali sie na potéw ryb.
Byt ciepty, sierpniowy dzien, idealny na zniwa. Niemal wszyscy wylegli na pola, kosili
zboze, ustawiali snopki. Ale pé6znym popotudniem stato sie co$, co zmacito ten idyl-
liczny obrazek. Nagle mocno pociemniato, zerwat sie wiatr, a zamiast $piewu ptakéw
dato sie stysze¢ pohukiwanie sow i wycie wilkdéw. Stare drzewa w lesie okalajacym
pola uprawne rozszumiaty sie tak mocno, ze zniwiarze przestali stysze¢ swe gtosy.
Przerazeni porzucili kosy i sierpy, zbiegli sie i zbili w zwartg gromade.
Obserwowali las, z ktérego nagle wytonit sie potezny smok. Byt on zotto-zielony, ziat
ogniem i przemawiat ludzkim gtosem. Mieszkarcy Milejewa i okolic ze strachu nie mogli
sie nawet poruszy¢, a wtedy smok oznajmit, ze '
jest potwornie gtodny. Ludzie rozpierzchli sie po

swoich domach i kryjowkach, a stwor zaczqt po- =

zerac krowy i konie. W koricu zaczqt zagrazac tez % 14

i ludziom. Zaden rycerz nie mégt da¢ sobie z nim é N

rady, az w koricu sprowadzili spod Pomorskiej Wsi A '\\
kamieniarza Macka. Zrobit on specjalng zbroje S

z kamienia. %:K}\_/? g7 iy ol
Gdy smok zobaczyt Smiatka, zaczgt sie sSmiac &1

zjego postury i probowat go pozrec. Jednak kiedy
ugryzt twardq zbroje Macka, jego zeby sie pokru- |

szyty... Bezzebny smok uciekt i juz nigdy wiecej nie '|

pojawit sie w okolicy, a wdzieczni mieszkaricy na {0 & RN
czesc¢ kamieniarza Macka nazwali pobliskq wies B\ 1 \ \\\_\\'\'- —\
Kamiennikiem. Nastepnie inne osady zaczety sie \ b %
rozbudowywac i tak powstata gmina Milejewo.

Oliwia Kalicka, Kamil Stabkowski, Kamil Grzenkowski, Mitosz Kolryriski ol o v
Klasa VI b, Szkota Podstawowa w Milejewie Rys. Kamil i Mikotaj, VI B
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Oskar Pszczétkowski

Rys. Oktawia Rychliriska

LEGENDY UCZNIOW GIMNAZJUM NR 2

—

IM.29 PULKU LOTNICTWA MYSLIWSKIEGO W ORNECIE

Przyiazn, ktdra pokonata Smoka”

rneta uzyskata
prawa miejskie
juz w 1313 .

Przez prawie sto lat mia-
sto preznie sie rozwija-
to, gdy niespodziewa-
nie zaczeto pustoszec.
Najpierw gospodarzom
zaczety znika¢ zwierzeta — krowy, owce,
Swinie i konie. Potem zaczeli znika¢ lu-
dzie — bez sladu. Trwozliwie szeptano,
ze w Ornecie pojawit sie smok. Ludzie
mowili, ze w miejscu, gdzie dzi$ stoi za-
bytkowy ornecki ratusz, jest ogromna

o

pieczara, w ktérej smok spe-
dza dnie, a nocg wychodzi na
krwawe towy.

Rozpuszczono wici i wyzna-
czono sutg nagrode za zgta-
dzenie smoka. Pojawito sie
kilku $miatkow, zasadzali sie
na smoka u wyjscia z piecza-
ry, ale... znikali. Zaden z nich nie wrécit
z nocnych towdéw. Az pewnego dnia po-
jawit sie w Ornecie niepozorny mtodzian,
ktory byt bardzo odwazny i lubit przygody.
Pewnego dnia, kiedy szedt do pieczary,
na jednym z pagérkéw zauwazyt dziwne
stworzenie. Byt to jednorozec, ktory szyb-
ko podbiegt do mezczyzny i probowat mu
przekazaé jakgs wiadomosé. Po dtugim
namysle mtodzian domyslit sie, ze jedno-
rozec chciat podpowiedziec, jak pokonac
smoka. Nagle jednorozec przemowit...
Powiedziat, ze mozna podsungc¢ smokowi
pod pieczare jego ulubione danie — mucho-
mory, a gdy bestia bedzie pozerata grzyby,
trzeba go szybko zabi¢.

Nastepnego dnia mezczyzna z jednoroz-
cem poszli do pieczary. Po drodze nazbie-
rali duzo muchomoréw. Kiedy doszli na
miejsce, mtodzian sie ukryt, a jednorozec
potozyt przy grocie grzyby. Zaczqgt wotac
i zacheca¢ smoka do zjedzenia ich. Smok
wytonit sie z pieczary, zaczqt sie posilac,
a wtedy mtodzian wypadt zza groty i go
zabit.

Kiedy nadszedt juz wieczér, mtodzieniec
ze swoim nowym przyjacielem wrocili do
domu - jednorozec pobiegt do lasu, a mez-
czyzna do Ornety. Kiedy dotart do miasta,
byt bardzo zaskoczony.

Wszyscy go chwalili, podziwiali i zazdro-
scili. Byt bardzo szczesliwy i czesto wspo-
minat spotkanie z jednorozcem. Miat na-
dzieje, Ze jeszcze kiedys go spotka.

Wiktoria Sawicka, Dawid Karwowski, Sandra Sqdel
Klasa | a i ¢, Gimnazjum nr 2 w Ornecie

. 2.8tadzenie smoka”

rneta uzyskata prawa miejskie
Ojuz w 1313 r. Przez prawie sto lat

miasto preznie sie rozwijato, gdy
niespodziewanie zaczeto pustoszec.
Najpierw gospodarzom zaczety znikac
zwierzeta — krowy, owce, Swinie i konie.
Potem zaczeli znika¢ ludzie — bez $ladu.
Trwozliwie szeptano, ze w Ornecie po-
jawit sie smok. Ludzie mowili, ze w miej-
scu, gdzie dzi$ stoi zabytkowy ornecki
ratusz, jest ogromna pieczara, w ktoérej
smok spedza dnie, a noca wychodzi na
krwawe towy.
Rozpuszczono wici i wyznaczono suta
nagrode za zgtadzenie smoka. Pojawito
sie kilku Smiatkéw, zasadzali sie na smo-
ka u wyjscia z pieczary, ale... znikali. Za-
den z nich nie wrécit z nocnych towéow.
Az pewnego dnia pojawit sie w Ornecie
niepozorny mtodzian Wiestaw.
Wiesio miat 24 lata i byt bardzo biedny. Na
misje zgtadzenia smoka zgtosito sie wielu
Smiatkéw, w tym rowniez Wiesio. Nikomu
zodwaznych mezczyzn nie udato sie do tej
pory wrocic.
Nadeszta kolej na Wiestawa. Przywdziat
zbroje i wyruszyt. Bardzo sie bat, ale nie
chciat zrezygnowaé. Kiedy doszedt do
celu, zobaczyt najpierw wielkie oko, na-
stepnie ogromne ucho, a na koricu wielki
pysk. Wiesio chciat uciec, ale nie byt w sta-
nie sie ruszyc. Stat jak wbity w ziemie. Gdy
smok zaryczat, Wiesio sie ockngt. Drzqgcy-
mi rekami wyjgt miecz i zaczqt walczyc.
Najpierw wbit smokowi miecz w brzuch,
a nastepnie trafit w serce.
Wiesio jako jedyny sposréod smiatkéw wré-
cit z misji. Wygrat fortune oraz reke corki
krola. Wzieli $lub. Wiesio byt teraz bogaty
i zyt dtugo i szczesliwie z piekng ksieznicz-
kg Anng.

whihdy

Rys. Roksana Kozakiewicz

Kacper Adamiak, Jakub Bogdanowicz, Daria Dobosz
Klasa I ¢, Gimnazjum nr 2 w Ornecie




WARMINSKO-MAZURSKA MAPA LEGEND

WARMINSKO-MAZURSKA MAPA LEGEND

Warminsko-mazurska mapa legend - tych znanych i nieznanych.

Podczas jej tworzenia po raz kolejny prze- torskich oraz wyjazdowych lekgji historii.
konalismy sie, iz... ile miejscowosci, tyle Cze$¢ grafik pochodzi z freepic.com i sxc.hu.
legend! Nie sposdb zliczy¢ i przedstawic ich Zachecamy do poznania wszystkich legend
wszystkich w jednej publikacji, a szczegél- warminsko-mazurskich (zamieszczone w pu-
nie na jednej stronie. Na niniejszej mapie blikacji, na podstronie projektu oraz innych

prezentujemy te,
zaintrygowaty
uczestnikéw S, { e
naszego pro- 3 .
jektu. Grafiki sa
autorstwa uczestni-
kéw konkursu,
warszta-
tow
ilustra-

ktére najbardziej stronach poswieconych legendom warmin-

.
X -Y‘ P sko-mazurskich).

By

|

A WN =

ow

. Tolkmicki wegorz

. Piekarczyk (Elblag)

. Zyrandol z poroza jelenia (Mitomtyn)
. Kochankowie z Lipowej Wyspy

(legenda znad Jezioraka)
Dzwon w Zalewie

Legenda o smoku (Orneta)
Duch Barbary Schwann (Morag)

8.
9.

Krélewna Gustebalda i Krél Ryb (Bartoszyce)
Sw. Jakub - patron Olsztyna

10. tynaiKirsna (okolice Nidzicy)

11.

Legenda o Nowaku (Nidzica)

12. Sw. Brunon i dziewiecioraczki (legenda dotyczy zamku
kwerfurckiego, jednakze Sw. Brunon przybyt z misjg

do Prus, gdzie przekazywat ich mieszkafncom te niezwy-
kta historie)

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.

. Swiecznik z rogami jelenia (Olsztyn)
14.

Legendy o Ktobuku (jego postac¢ wystepuje w wielu

legendach warminsko-mazurskich)

Wejdewuda - krél pszczot (tereny dawnych Prus)
Legenda o herbie Gizycka

Krél Sielaw (Mikotajki)

Pertowe jeziora (legenda o powstaniu jezior mazurskich)

Tajemnicza géra (Pozezdrze - powiat wegorzewski)
Galinda z Wyspy Mitosci (Gizycko)

Piekna Géra (Gotdap)

Legendy o Smetku (jego postac¢ wystepuje w wielu
legendach warminsko-mazurskich)

Kamien ofiarny Ja¢wingoéw (Stare Juchy)
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V. SCENARIUSZE LEKCJI HISTORII

Jak mogq wyglqgdac lekcje dotyczqce legend?

Ponizsze dwa scenariusze przeznaczone sq na dwie(ewentualnie trzy)
godziny lekcyjne. Polonista i historyk mogq poprowadzi je razem. Tresci
mozna rowniez realizowaé na osobnych lekcjach. Pierwszg lekcje prowadzi
historyk, drugq polonista. Przyktadowy scenariusz zostat opracowany

dla miejscowosci Mitomtyn. Scenariusz moze by¢ inspiracjq do realizacji
powyzszej tematyki dla kazdej miejscowosci. Wprowadzenie jest uniwer-
salne i moze by¢ wykorzystane w réznych typach szkét i réznych grupach
wiekowych. Scenariusz moze tez by¢ zrealizowany jako projekt uczniow-
ski. Na bazie zaproponowanego materiatu mozna zaplanowac z grupami
uczniowskimi tworzenie grafiki do opracowanej legendy, wykonanie zdjec
czy fotoreportazu z miejsc zwigzanych z legendgq, nagranie legend

na dyktafon i utworzenie prezentacji multimedialnej z obrazem i
dzwiekiem w tle, przygotowanie gazetki szkolnej, komiksu,
przedstawienia teatralnego itp. Wiecej scenariuszy

dostepnych jest na podstronie projektu.

PRZYKELADOWY SCENARIUSZ LEKCJI HISTORII DLA KLAS V-VI SZKOtY PODSTA-
WOWEJ ORAZ KLAS I-1ll SZKOLY GIMNAZJALNEJ

Irena PoZdziech 1 godzina lekcyjna O historii Mitomtyna i nie tylko.

. Wprowadzenie (10 minut)

Nauczyciel wita klase i proponuje, by uczniowie rozszyfrowali, czym sie bedg dzis zajmo-
wacd. Hasta ukryte s3 w wyrazach, w ktérych wszystkie litery zostaty wymieszane. Rozsy-
panke literowa moga rozwigza¢ wspélnie lub w podziale na zespoty. Nauczyciel powinien
przygotowac zadania w formie prezentacji Power Point, zeby materiat byt czytelny dla
wszystkich uczniow.

Rozszyfrujcie, o czym bedziemy méwic na dzisiejszych zajeciach.

- GYLNEDE - ISRHOTAI - SPNEIAI - KRSOKUN - KETWNOSYCRA

Odpowiedzi:

- LEGENDY - HISTORIA - PISANIE - KONKURS - KREATYWNOSC

Wyjasnienie burzq mézgdw, co to znaczy kreatywnosé, uczen kreatywny, dziecko kreatywne.

Cwiczenia rozwijajace kreatywnosé:
1. Do liter stowa KREATYWNOSC dopowiedzcie jak najwiecej skojarzer zwigzanych z tym
pojeciem.
K — kreatywnos¢
R—-rozum
E-...itd.
2. Z liter stowa MILOMLYN utoz jak najwiecej nowych wyrazéw, np. mtyn, mity, tom ...

1l. Czes¢ zasadnicza (30 minut)

Krétka rozmowa na temat tego, co uczniowie wiedzg o swojej miejscowosci (przesztosci
i terazniejszosci). Nauczyciel uzupetnia informacje uczniéw na temat historii i terazniej-
szosci miejscowosci. Podstawowe informacje dostepne sq w Internecie, w przypadku
naszej przyktadowej miejscowosci Mitomtyn m.in. na stronie www:http://encyklopedia.
warmia.mazury.pl/index.php/Mi%C5%820m%C5%82yn

Nauczyciel ogtasza konkurs na najlepszego znawce legend i historii regionu. Uczniowie
otrzymuja karty pracy nr 1izaznaczaja tam swoje odpowiedzi (Zatacznik 1). Pytania
powinny by¢ prezentowane na forum, mozna to zrobi¢ w formie prezentacji Power Point
oraz fiszki autokorektywnej w celu prezentacji prawidtowych odpowiedzi po zakoncze-
niu quizu i zebraniu kart pracy uczniéw.
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PRZYKLADOWE PYTANIA KONKURSOWE:

1. Z rozsypanki literowej utwérz wyraz: tMONIEMY
2.Z rozsypanki literowej utwérz wyraz: LYNAZDRO

3. Z rozsypanki sylabowej utwérz wyraz: LO  NIE
WA PO

4. Na podstawie stéw odgadnij wyraz, ktéry moze
pojawic sie w legendzie:

< Wojna

«  Odwaga

«  Medal

«  Wojownik
«  Ratowad

5. Na podstawie stéw odgadnij wyraz, ktéry moze
pojawic sie w legendzie:
*  Tarcza
Godto
Znak
Miasto
Rycerz

e o o o

6. Wybierz prawidtowa odpowiedz.
Zatozyt panstwo polskie
A.Lech
B. Czech
C.Rus

11. Wybierz prawidtowg odpowiedz.
Herb Mitomtyna: @

A.

12. Wybierz prawidtowa odpowiedz.
Przywilej lokacyjny Mitomtyna to rok

7. Wybierz prawidtowa odpowiedz.
Legendarny zatozyciel panstwa polskiego
wybrat okolice Gniezna, bo zauwazyt
tam...
A. gniazdo pszczét
B. gniazdo orta
C. gniazdo jastrzebia

8. Wybierz prawidtowa odpowiedz.
Zjadty go myszy.
A. Piast
B. Popiel
C. Ziemowit

9. Wybierz prawidtowa odpowiedz.
Mysia Wieza, w ktérej wedtug legendy
myszy zjadty ztego wtadce, znajduje sie
nad jeziorem
A. Gopto
B. Mamry
C. Jeziorak

10. Wybierz prawidtowg odpowiedz.
Dawna nazwa Mitomtyna to...
A. Liebemihle
B. Mihlhausen
C. Wormedythin

PRZYKLADOWY SCENARIUSZ 2

PRZYKLADOWY SCENARIUSZ LEKCJI HISTORII DLA
KLAS V-VI SZKOLY PODSTAWOWEJ ORAZ KLAS I-1ll SZKOtY GIMNAZJALNEJ

Autor: Irena Pozdziech

Czas: 1 godzina lekcyjna (ewentualnie dla mtodszych klas - 2 godziny)
Temat: Tworzymy legende o Mitomtynie.

Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie (5 minut)
1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze celem lekcji jest wymyslenie przez uczniéw nowe;j
legendy dotyczacej Mitomtyna.

2. Pogadanka na temat znanych uczniom legend, np. o Lechu, Czechu i Rusie, Warsie
i Sawie czy o Bazyliszku.

3. Przypomnienie cech charakterystycznych legendy. Nauczyciel odczytuje tekst legendy
L,Wiano $w. Kingi”. Po odczytaniu tekstu uczniowie odpowiadajg na podstawowe pytanie
dotyczace $wiata przedstawionego i wyciggaja wnioski z przestanek zawartych w tekscie
i znanych im legendach.

Whnioski:

Legenda to:

- opowies$¢ ustna przekazywana z pokolenia na pokolenie,

- zwiazana z wydarzeniami i postaciami historycznymi,

- odnoszaca sie do realnej topografii (realnych miejsc),

- moze by¢ biograficzna, czyli opowiadac o $wietych, o wtadcach, o wojownikach (boha-
terach) lub o miejscach, czyli o powstaniu miejscowosci, $wigtyni, moze wyjasnia¢ nazwe

14. Wybierz prawidtowa odpowiedz. miejscowoéci, obecnoéci w okreélonym miejscu géry, jeziora, kamienia, jaskini, kopalni
g\' g%g r W ilu procentach miasto zostato zniszczone w 1945 roku? ) ! y ) gory,J ! ) » Kop !
: r. A 80 drzewa ...).
C.1335r :
g : B.90

13. Wybierz prawidtowa odpowiedz. C.100 Il. Czes¢ zasadnicza (35 minut)

Jakie wojska nie zajmowaty miasta
i j Askich? . . .. . ..
Xv_gzna;i':l;"{(?ée" napoleoriskich? 1. Prowadzacy dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy. Kazdy cztonek grupy losuje jedna

B. francuskie Po zakoficzeniu pracy nauczgciel zbiera karty pracy, & nastepnie omawia z uczniami kolejne literke i w zaleznosci od wylosowanej litery petni w grupie okreslong role osoby odpo-

C. rosyjskie B T e ] wiedzialnej za poszczegélne elementy, ktére koniecznie powinny pojawic sie w legen-
Prawidlowe odpowiedzi: dzie.
1. Mitomlyn 5. Herb .
2. Zyramdal g H - elementy historyczne
3. Polowanie 7. gniazdo orla M — elementy zwigzane z miejscem, w ktérym rozgrywa sie akcja legendy
4. Bohater/zolnierz 8. Popiel

F — elementy fantastyczne

L - lider

Ill. Zamkniecie lekcji (5 minut)

2. Uczniowie gtosno odczytuja poczatek legendy. Metodg burzy mézgdéw proponuja
pomysty na kontynuacje legendy. Wybieraja jeden pomyst i zapisujg go na karcie pracy
nr 2, dbajac o poprawnos¢ jezykowg, ortograficzna i interpunkcyjna wypowiedzi.

W trakcie prezentacji odpowiedzi nauczyciel wyjasnia pochodzenie dawnej nawy miejscowo-
$ci, syntetycznie przedstawia poczatki funkcjonowania miejscowosci, wyjasnia informacje
dotyczace przywileju lokacyjnego. Prezentuje na mapie fizycznej potozenie miejscowosci lub
plan miasta.

Wspdlnie z uczniami wyszukuje nazwy okolicznych jezior, miejscowosci, ciekawych miejsc np.
Kanat Elblaski, Jezioro Ilinsk, Liwa. Ustala jaka ludno$¢ zamieszkiwata te ziemie w poczatko-
wym okresie funkcjonowania miejscowosci, czym sie zajmowata itp. Podkresla, ze te informa-
cje beda wstepem do zbudowania legendy o miejscowosci na kolejnej lekgji, na ktérej ucznio-
wie wraz z nauczycielem ustalg z jakich elementéw sktada sie legenda.

W trakcie przerwy nauczyciel punktuje odpowiedzi uczniéw i wytania najlepszego znawce
tematu.

Ill. Zamkniecie lekcji (5 minut)

1. Uczniowie prezentujg efekty pracy grupy. Wybrane legendy mozna przepisa¢ na
wiekszy format papieru, opatrzy¢ grafikami zwigzanymi z legendg i umiesci¢ na gazetce
szkolnej.




Karta pracy nr 1

Numer Numer

zadania |Odpowiedz zadania Odpowiedz
1. 8.

2. 9.

3. 10.

4. 11.

5. 12.

6. 13.

7. 14.

Karta pracy nr 2

Legenda o Mitomtynie

oL TR

Polecenie: Dokoriczcie legende. W waszej opowiesci musi sie pojawic¢ dorodny jeler, kto-
remu uda sie przezy¢ polowanie, pastor z kosciota sw. Barttomieja i Zyrandol wykonany
z poroza jelenia.

Byt rok 1807. Przez Warmie i Mazury maszerowata wielka francuska armia.
Cesarz Francuzéw Napoleon Bonaparte na dwa miesigce za swa siedzibe obrat sobie
patac w Kamiencu koto Prabut, a jego zotnierze mieli kwatery w warminskich wsiach
i miasteczkach. Wielka armia potrzebuje mnéstwo zywnosci, totez od wielu dni w tu-
tejszych lasach trwato wielkie polowanie. Napoleonscy Zotnierze szukali zwierzyny,
a $cigana zwierzyna - jakiegokolwiek schronienia.

W pewien majowy dzien trwato polowanie w lasach koto Mitomtyna.
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