PROTOKOL OBRAD JURY
KONKURS ,,POCZYTAJMY I POGRAJIMY”
OGLOSZONY W RAMACH REALIZACJI PROJEKTU ,,BAJECZNE WSPOMNIENIA ZE
SZKOLNEJ LAWKI”

Konkurs polegat na stworzeniu gry planszowej inspirowanej fabuta opowiadania/ksiazki/wiersza. Jury przy
ocenie brato pod uwagg:
e nawigzanie do tematu konkursu,

przejrzystos¢ zasad gry

L]

e pomystowos¢,
e oryginalnosc,
[ ]

estetyke pracy.

Na konkurs naptyneto 31 prac z calej Polski.
Jury w sktadzie:

Pawel Kondraciuk

Jakub Kasin

Krzysztof Prochera

postanowito przyzna¢ nastgpujace nagrody:
1 miejsce gra ,,Inny $wiat” wykonana przez:
Wiktorie Wegielek ze Sniadowa Gérnego, Mileng Ksiazek z miejscowosci Sobienie Jeziory, Julig Strzezek

miejscowosci Sobienie Jeziory oraz Michata Sosnowskiego z Piwonia

2 miejsce gra ,M6j przyjaciel Augustin” w wykonaniu
Agnieszki Kowina z Katowic oraz Aleksandra Kowina z Katowic

3 miejsce gra ,,Harry Potter” wykonana przez:
Jakuba Ptaszny z Katowic

Wyréznienia przyznane zostaly:

Grze ,,Maly ksigze” w wykonaniu

Natalii Lenart ze Sielanki, Karoliny Salek z Woli Ranizowskiej, Dawida Magdy z Trzesowki oraz Michata
Lyzenia z Nowej Wsi

Grze” Smaki szepezgcego lasu” w wykonaniu Wojciecha Bzowskiego ze Swidnika

Grze ,,Tajemnice z Avonlea” w wykonaniu Magdaleny Twardowskiej oraz Justyny Grzywacz z Bud
Glogowskich

Gratulujemy laureatom. Nagrody zostana wyslane poczta.
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